Licensed 


. Product 





Fellendülmi látszik a konzolak 
piaca mostanság. A közeljövő 
nagy hardware fejlesztései lassan 
elkészülnek, reméljük akár 
hamarosan a — tesztrövatban 
üdvözölhetjük a hírek rovatban 
bemutatoti gépeket 

Mikor ezeket a sorokat írom 
éppen egy nappal vagyunk o a 
készülődő nagy seregszemle, az 
öszi ECTS előtt. Amit eddig lehet 
tudni a kiállításról az az, hogy 
iszonyú nagy felhozatal várható a 
neves és névtelen szovívertégek 
TT KIALT 

Nagy a készülödés az biztos, 
reméljük mi ís — elegendő 
mennyiségű információt tudunk 
majd  gyűjténi ahhoz, hogy 
ut LÉ színvonalon 
tájtkoztathassunk titeket a készü- 
ládő programokról. 

Egyébként Mortal Kombat 2 
lázban ég mindenki itthon és 
nyugaton ás, a következő szű- 
munkban részletes írást találhat- 
tök majd a programról. Az eddig 
DELL ET 112 TE ET TT ÉT 
alapján igencsak nagyszerűre 


sikeredett a játék. 


számról. 
szerencsére igen kedvező 
visszhangra talált induló lapunk, 
a legtöbb ember akivel besrél- 
tönk ez ügyben meg volt elé- 
gedve az újsággal. Akadtak 
persze negatív megnyilvánulások 
melyek a közölt cikkek Íris- 
sességét  kilogásolták, elismerjük 
erem a léren van még mit 
lavitani, folyamatosan építjük 
ETETETT LETT B nt E ia 
kedvezően fogják befolyásolni ez 
sb: LAS 

Egyébként mindenki kedvezően 
nyilatkozott a lap o külakjával 
kapcsolatban, TELT Új] 
felvánultatott törvéző és kivitelező 
gárda mindent megtett a lap 
"deslan" alapjainak tetszetősebb 
ALIA gában A 

Akadtak persze tűrgyi és egyéb 
tévedések az első szúmban, de 
ezeket a kezdeti nehézségeket 
hamar le fogjuk küzdeni, nem 
fogtok csalódni a JOYPAD-ban. 
Terveink között — egyébként 
sokminden szerepel annak ér- 
dekében, hogy a To igényeitekhez 
igazítsuk kis szerreményünket. Ér- 
rel kapcsolatban szívesen Toga- 
dunk — bármiféle — észrevételt, 
kritikat, a Ti seégétségetekkel 
jobbra . formálhatjuk . kiadványun- 
kat. Induljon tehát a műsödik 
FETTLIE 

GURU Team 





TARTALOM 


5. 4 oldal információ, hirek, 
újdonságok, játékok, gépek. 


JAGUÁR HARDWARE 
TESZT 
A mult havi 300 teszi után úgy 
gondoltuk, hogy egy olyan gép 
következzen a bemutatók sarában, 
mellyel hamarosan a hazai boltok 
pöltüln ís talalkozhattok. Igy hat ímé 


a Jagvar. 





LÉ Hessen jora [RT ETL 
mutatunk be. 
1 2? ig oba ei 
A. nagysikerű Amigás játék 





MED változatáról számolunk be. 





MEL ÉL ee áá bei] fett A Lev 143 
csak a TV előtt üljenek, hanem 


folytathassák a konzol előtt is 


[er er íze Tera 





[ SONIC €D 
lsz T en Lage ez 
berr laser dőre ET [A 1 E 


játékprogram képében. 











[ $ONIC CHAOGS 
ht Tee LT 
ebben a játékban, kíváncsian várjuk, 
hogy hogyan boldogul az új kihívások 
sat ajA 











h AFTERBURNER III 
kydc ira Mata 
repültem senkivell Kándűsül nem egy 

ert 1] ehe A dj are [at B 








y . CI dja d há 
Kétfajta reltetanyel is 
kedveikedűnk olrosálaknak ismét. 





2 j FANTASTIC DIZEY 
Kis tojásba bújt főhösünk 
ismét kalandok sokaságába keveredik 
tat ö TAN pri elsz IB 

A megszokott Dizzy szinvonal 
természetesen ebben a játékban ís 
megtalálható. 











ale ah 
22. A kedves kis alafáni 
remélhetőleg hamar belopja majd 
magát a SEGA tulajdonosok szívébe, 
mindenesetre nekünk tetszett a játék. 





gyalagkakukkal találkozhatunk ismét 
egy programban, azt mindenesetre 
elaruljuk előzetesként, hogy még 
mindig stéréti a madáréléséget. 





eTllé a FT ek5 
24- mű egy 7 e 


sirülégiaisakció játék az Eleztronic Arts 
miűhelyébül, nem fogiok benne 
tsalódal, meri kívülé jéték és 
mellesleg jól szórakoztat. 





25 TS ia e TEST ge tae gerle ab 211) 


ő játékligura égy nagystérű 
E sbekő dá éj at] 





y 4] AZ NHL sorozat legfrissebb 


tagja a jól megszokott színvonalon 
káprártatja el a hoki szerelmeseit. 





Í Jeg ÉLT 
27 :. my 6 evi VErsenyre 
invitálja a játékosokat a program. 


Mindenki egyéntetű véleménye szerint 
igen kíváló programról van szá. 


USA "94 
pt: u lecsengőben ERT 


fődszezon talán leglebb programjáról 
van szó, hiába nagyon sok nogy 
fejlesztő adta nevét a programhoz. 





4 Égy jó kis lövöldözésre 
invitálja az SNES tulalokot a program, 
ráadásul egy kocsi volánja mögül. 





MERTE SE Bit esete elszedi 





Meet! erts gént a zta 
e un gyes . EZ a 


la; A vegeétel bras eg pál jesál4 aie 
egy csúcs lövöldözős játék. Dicsárotóre 
Dar (LE TEST Tele Et MTE ETL A TÉT 

nd 


Ez 1a) Elia ni j 


szakács Gábor 
Alap design: 
Szikizai Gabar 
Laptervező grafikus 
ee N ELT 11 eT 


[lelni attó 


EGE 3 


4. LÉ ér ni 
ORE 


ATS HInG 














ze esz Lena CM LFE Ej ő 
Megrendelhető a szerkesztőség 
timén, mégvasarálható Budapesten 
KT 
a hírlapárusoknál, 
kromp Kft, Thalympex, Havotrade Ci 
Mikro C Bt, BIT $TOP Bt, Computer 
Garúrs, valamint 

más szaküzletekben. 


ac 1; veges kh ay ST ETT 


eI nem annyira hires, mint a többi, 
da azért kellemes futkározást ígér a 
del s lej zet zto A 


a 9 He Moga ( ret Tatve Erejét 


és Game Gear tippeket közlünk ezen 
az oldalon, remélhetőleg mindenki 


HG ÖGG e 


ar fax era jel eine A Fr új F 
E öe La! 6 era le ge ee jee ar 
irérénttétek 


94 :. asrézaáezi az éppen 


aktuális friss játékok közül 
csemegéztünk. Véleményünk 
reszeges las fe Ed lege a NAT E Ter Ess 131: 
jútékok útvesztőjében minden 
rajat at eire tekéjte A 


95 TELT töle: d ELEMET LT 


Előfitetési díj: 
3 átám: 507 HR 
(set HAL a 
12 szám: 2028 Ft 


LEON TG TAL LT at LG ál [10 at 
alapú DTP rendszerén készül. 


ISSN. T218-3504 


[ESA L egi [eges láb b 
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EG SZOLO a LL őt A LL ASLETTTT 
pa AL TÉN TÉT 1 A 
u GT MAL ULT ETTE 
Zrinyi Nyomda, Budapest 











ager döl LL 6 AL Ta Hl ee GALL eÉ[j EE KÉ egri 
barátaidnak, barátnőldnek vagy akár Felelős worétó: Grasselli István 
mogadnak már előre ki tudod vétőrigazgató 


választani honnan és milyen ajándékot 
vaszal névnapra, szülelésnapra, 
karáécionyrű. 


LL E LEN KN eze d is gael 





a EYTILTES TT TTL ALT ÉL E 


Remélem kellemesen telt a 
nyaralás, szép barna lett a 
bőrfelület, kiáztak a talpak a ten- 
gerpartor, cp erted] minden [ANT HERERA 
volt. Ht az ideje, hogy körbetekint- 
sünk a világban, hogyam ís áll a 
fejlesztés mind a játékok, mind a 


gépek területén. 


Több újdonsággal iz előrukkoltak 
a bűcsik és nénik a nyúron 
(úgylátszik ök sem nyaraltak], vagy 
éppenséggel — bejelentették a 
végleges verriókat. Kezdjük talán a 
híreket a Sega tábort érdeklő 
[et PiI A 


- 7 HETTrEn nagy erni en 
. a "94 Tokyo Toy árow-n mutatták 
- új 5 Hi alkil legújabb, úgy 
látszik véglegesített verzióját. 
Technikai adatokat nem közöltek 
még a géppel kapcsolatban, 
. remélhetőleg hamarosan konkrét 
paraméterekkel. szolgálhatunk. 

. Mindenesetre már elég régóta 
aLT DE TILL EGT LÉ NLG ÉT ET FE] 
" várnak a Saturn-tól. Ugy méz ki, 
hogy a szoltver ellőtottsággal sém 
lesz baj, jelen pillanatban kb 90 
. játék készítése folyamatban van 
. lelég szép szám nem?) o ÖÜlyan 
ab pee LE ee LL ELLE 




























KLLLLELL kapható lesz a sega 
Drive 32 K, mely szép név 
[a 32 bites MD-t (a mostani MD 
(16 bitési takarja. A tovább 
fejlesztési hullám új látszik nem 
! kímélte a jó öreg MD-ot sem. A 
ELLE EL LT S A ESEL LL ELL] 
jószág, a cartridge portba kell 


kok ve" parbaj er m fr" 
ter, Daytona USA, Doom, Sim City, 
Eco the Dolphin, Clozkwork Knight, 
Victory Goal. 

Nem hangzik rosszul, és valóban 
iszonyú minőséget fog produkálni a 
Ké TT A 

A nagy tiikolódtás egészen ödú- 
j ALL hogy a kiállításon nem 
úti meg a fotósoknak, hogy 
ANY a gépet és a jütéko- 
kat, szigorúan egységes sajtó 
anyagot kaptak. Egyébként biztosat 
csak annyit lehet tudmi a BE 1Ud] A 
hogy szakítottak a merev Sega ha- 
gyományokkal, átalakították a joy- 


! 


I 


bedugnunk, majd ennek szintén 
szabványos nyilásába  helyezhetjük 
be ősztől a remek játékokat. 

Egyébként igen tekintélyes a Kej- 
lesztés alatt álló, vagy éppen már 
elkészült játékok TELI 
Csemegégrünk ezek közül egy ki- 
(ai b 

Docm, Star Wars Arcade, Super 
Mofocróss,  Virtua Racing Deluxe, 
Tempo, Raiders CD, Wirehead CD. 

Igen, a CD-s játékokat is lehet 
majd használni az új bövítővel, így 
az MED tulajdonszoknak ís jelentős 
ter ee leget et e aeg 1115) LL: KV A 

Következzen most néhány tech- 
nikai adat a gépről, csak úgy 
izrelítőnek: 

Két  Hitachis2 bites  RISC 
processzor (23 MHzjdo MIPS], 


MESTER sss mag] 


ille tls] B meni L és BR det 
kerültek a pad tetejére, 
rűadűsul az Hulk kej tét táebi 
lej Tel FETT Tt LT: LF 


Nagyon várjuk már, hogy a 
kezünkbe fogva játszhassunk mond- 


luk a $hinobi EX-szel, ahol is 247 


eV 


( 
fá 





68000 (MD) — kédprotesszor, 
nagysebességű (50.000  polligonfs]) 
m—— a Saturn allítólag 90.000 
poligonls-sel üzemel majd — gra- 
IGET TET ZELLER LES TEL REESE ET ÉTÉ EE 
sal és persze egy fexfura map- 
pinggal kiegészítve, 32.768 0 szím a 
képernyőn, 4 MbiItRAM, szteréa di: 
gitális zene, programozható han- 
g 8 
Elég meggyőzően hangzik, nem? 
Reméletőlég nem 9 sökkal a 
világpremior után már nálunk is 
be lehet majd szerezni a kicsikét. 

Csak az ára ne legyen túl ma- 
gas... 


d 


bítes hátterek előtt mozognak a; 


figurak... 


Wa de ne ketérítsük a 0 Söíwün- 
ket, lássuk a műsik hírt. 





A szontyolodó arcú Nintendo-s ! 
! barátaink felvidítására, íme egy 
morzsácska a Nintenda háza: ! 


ETELE 


Ugy látszik a Nintendo ki- 


hagyja a 32 bítes lépcsőt a fej- 
lődésből, egyből a ó4 bites po- 
HILATeTeTs] enne sk új léén- 
dó gépét, melyet egyelőre Nin- 
tendo Ultra 64 néven említenek. 

! Mindenesetre lenyűgöző képes- ! 


ségű gép lesz, mint arról az a! 


kevés kiválasztott újságíró ! 
meggyőződhetett a chkagói (ÉS ! 
" alkalmával, Két komplett Játékot 


bemutattak már a géphez az 
egyik a Killer Instinct, mely egy 
csúcsverekedős lűték, a műsik 
Crulsin USA volt a maga poligon 
renderelt versenyautó  szimulátorá- 
IR 

Nem semmi a két játék, fel- 
teszem a kérdést: Csak nem jöl 


kacag, hogy megbukni láfszik a 
Panmonic kis üdvöskéje, a 300. 

IA nem foglalunk állást a kér- 
désben, a hírek ruval és a meg: 
jelenő játékok sora egyébként is 
bizonyítani fogja, hogy mi ís tör- 
[zett dát Mis A 

Mindenesetre bukás ide, vagy 
oda, mint azt már hallani lehetett 
régebben, hogy a Panasonic 
eladta a 3D0 szabványt, így 
megnyilt az út a klónozás 
Helye teB 

Mos, a business sikerrel járt, 
örömmel jelenthetjük be a lelkes 
3D0 követőket, szép sorban a 
Goldstar, a Samsung és a Creative 
Labs ís kihozta a maga gépét [a 
Creative Labs 300 0 kártyát kinál 


Magy a mozgolódás az Atari 
Jaguar körül ís, hiába az eddig 
kizárólag az USA-ban árúsítoti 
laguar nem sokára Európában is 
debütál. 

itt ís nagyon sokjáték vam ké- 
szülőben, rengeteg cég jelentette 
be, hogy felleszt Jaguar-ra. A nem 
ET eLea LETETT HU [MAKE d a] [1015 
remélhetőleg még jobban segíteni 
fogja a piaci eladásokat. 

Egyébként szintén ü CES5-en 
jegyezték meg a Commodore és 
az Atari kapcsolatáról ús 
versengéséről szólva, hogy hiába 
"sak pénz — nagy erő, kevés 
pénz — kis erő", melyet még ki 
kéne egészítenünk a következő 
toldalékkal "— kis stand (kint 
sem volt a Commodore!" 

Ho de félre a harciaskodással, 
mindenki legyen elégedett a saját 


választott a Ninténdő amikor is 


KT ETL ET ese Tett] ls) LG 3T:Td 


Az lemert vizekről mosi Gyer 
rünk az ismeretlenre, lássuk ő mi 
lörtént még a nagyvilágban. 


IBM 0 PC-ba, mely 
tökéletesen megfelel az eredeti 
300-nak). 


A kónok csak abban haszonlj- ! 
tanak egymásra, hogy lejátszák ma! 
3D0-ra fejlesztett játékokat, ha] 
valaki engem kérdez, akkor bűn 


róndák az eredeti Pana design-hez 
[A2TeTET Ő 


egy kicsit birtesabba teszi a je- 
lenlegi ingatag 300 poziciót. 


Búcsúzzunk el a 3DO-tól egy! 
időre, néhány készülődő játék! 
névvel: Return Fire (az 1987-es! 


Amigás  FirePower folytatásai, 3D0 


2 Me e Se e e dat LUI 


Turbo, Way of the Warrior. 





gépével, hú pedig nem az akkor 
cserélje le sürgösen. 

A hardver szekció híreit égy 
igencsak ismeretlen gépről való 
beszámoló zárja ebben a hónap- 
[TR 


TTTATT 


Rengeteg  lűúték TOTTTTTT TŐ 
jelentették be egyébként a már! 
említett  CES-en, remélhetőleg ez] 


A $ony név természetesen nem 
cseng idegenül a mi füleinknek 
sem, aronban ha ar mondom 
Pigy Station, akkor csak nagyon 
kevesek kapják Tel a Tejüket. A 
kedvesen csak F$-X-nek nevezett 
gép, mely idén jelenik még 
lapánbam és jövőre lesz kapható 
az USA-ban és Európában, úgy 
látszik révbe ér lassan. 

Ha a gép azoknak a tedhnikai 
specifikációknak megfelel majd, 
melyeket állítanak róla, akkor 
mincs  ésélye sémminek vele 
szemben, attól függetlenül, hogy 
csak egy 32 bítes konzolról van 
HUN 

LL: Mt ALL ea ee el MLTe [j 
RISC processzor (33 MHz - 30 
MIPSI, melyet egy grafikai cél 
chip egészít ki, mely a nagy att- 
rakzió a gépben. Nas, kb. 500.000 
poligonls-re  (textura-mapped) lesz 
képes gép, valamint közölnek még 
egy csekélyke adatot róla, még- 
pedig an, hogy 1.500.000 árnyá- 
fel LN e Tee LL TT tel u 1e1 TF 1 rő 
sodpertenként a kütyü. 

Pajtások, lapozzatok csak vissza 
32X-hez, mennyi ís a kapacitása? 

Mindenz persze megfelelő kör- 
nyezetben teszi a PFS§-K, 24 
csatornás hangja van, és csak úgy 





mellékesen  $40"480-as maximális 
felbontáson 16.727 millió színben 
játszhatunk a képernyőn, hogy 
már csak azt a 4000 (1 hardware 
sprite lehetőségét ne ís említsem. 

Egyszerűen borzasztóan hangzik, 
reméljük ném hírlapi kacsa szintén 
működik a dolog. 

itt ís a fejlesztő cégek hosszú 
listájába botlik az ember rögtön 
az elején, nem ís csodálom per- 
sze, mert ha bejön a gép, akkor 
hatalmas üzlet lesz benne. Mem is 
írók több hardware hírt ebben a 
hónapban, hátha még idelér egy 
pár PS-K jútékkép. 


Bear" 














A megjelenő játékok között válo- 
gatva kerdjük egy Igarám szível 
dobogtatódologgal, a super Street 
Fighter II-vel ($NES, MDI 

A Captom nemsokára szórítába 
küldi legújabb üdvöskéjét, a 5$F2- 
t. A megjelenő játéknak lesz égy 
pár újítása (no persze a grafika 
feltuningolásán kívül): 

a egy Challenge opdóval látták 
el a játékot, melyben vagy minél 
gyorsabban [Time Challenge), vagy 
























! Memrégiben jelent meg Jlapán- 
ban a Doctor Hawzer [1300]. Az 
Alone ín the Dark-ra hasonlító ! 
játékban egy detektívet ala: 
kítunk, kinek ís rengeteg misz- 
tis réltélyre kell lényt deríte- / 
nie. Természetesen csapdák, lát- 
ható és láthatatlan veszedelmek 
nehezítik majd utunkat. 






minél több pont elérése (score 
Challenge) a cél, 


lit van még a Group Battle 
mód, amikor is csapatba tömörült 
harcosok küzdenek egymással. 
Természetesen új rúgáslajták is 
belekerültek a játékba, mind 
például Ken Burning Dragon 
Punch-a, vagy éppen Ryu tovább 
fejlesztett Fireball-ja. 


1] 


[OTET e al ELL Let] 
nep érédát] EELSN TETTEST [ejts Izgi 


ű kezeinkközött, uti hi 
BATTLECORPS (MEGA CD) névre 
oL/É tells eb 


Nyolc fényévnyire a Földtől a 
Mandelbrot nevezetű  bűnyatele- 
pen zavargúsok, majd pegig 
véres háború tör ki, amikor is a 
telep védelmi és egyéb berende- 
FEET LENT ETT TTL LELT ÉSÉT ETT 
[dd teja os lát Mp LL ete geg 1 
egy virust ültet be. 

13  misszión keresztül kell 
felszabadítanunk a bolygót, 
ebben a remek kidolgozású 
programban. 


Csakúgy, mint a Total Edípse volt 
annakidején, az ÖFF RÓAD 
INTERCEPTŐRÉ3DOŐ] ds a fexztüra- 
mapped pályákon — történő 
LES Ha-TÉ 


Az új játékban egy ferepjűró 


aW4D kocsival kell megküzdenünk 
a terep akadalyaival, és persze 
mellesleg  feladatokot kell megoöl- 
ETEL NET TT [5 


danunk  tább 
felszínén. 
A pályák kidolgozása fantasz- 


Eg si 





ve a bemutatott 20 új Ja- 
ga játék között nagy sikert 
KÜL az IRÖN S$ÖLDIER 
. Jaguar], mely témájában egy 
A Ia terére Te LA 
Harci robotunkkal, (melyet 200 
. pöligonból építettek fel a 
LT eeeL d kell 16 pályán 
keresztül megküzdenünk az 
. ellenünk felvonultatott techni- 
dl] 

Egyébként a fúlnépesedeti 
. Földön játszódik a program, a 
rise LN 


tikus, nem csoda, hisz egy Tel- 
lesen valós környezetet igyekeztek 
megjeleníteni a tervezők. 

AK harc sem maradhatott ki a 
feladatok közül, rengeteg opdó áll 
a rendelkezésünkre, hogy az 
ellenséges Trashman-okat 
ITT Eta LETT 

A kocsink szinte akrobata mu- 
tatványnak megfelelő poziciókat 
képes felvénni. 


TEK E EKTEE E ee 
[A Mortal Kombat fejlesztői sem ; 
Th a babérjaikon ar elmúlt 
. időszakban, hamarosan megjele- 
JE Tr E VR ta TERT NET TB 
11888 

A máűsodik részt nem kell 
igazán bemutatnunk, hiszen elég 
régen létezik már a folytatás a 
pénzbedobás játékautomatákon. 
. Ugy látszik, hogy hasonló si- ; 
kerre  számíthata program mint / 
az autómata varilón, annál is 
inkább, mert beépítették a Já- 
léktermi verzió összes Titkos 

































Net tú itdái h LA TAT s 
(MD) lesz. 

A Sonic 2 és 3 pályáit használ- 
ták tel a Tellesztők, de persze 
annyi újítás lesz benne, hogy csak 
kapkodjuk majd a fejünket. Min- 
denesetre Sonic visszatérése egy 
kis nyugalommal tölti el d Ségü- 
ért rajongókat. 










. Kipróbáltátok már, hogy milyen 
értés lehet egy egykerekű bicikdi 
Kelet sera HÉT B 
Mas, ha nem, akkor hamarosan 
megtehetítek az UNIRACERS-en 
($NE$S), mely a Nintendo 
3 ápeeeg nagy dobása lesz 
A 6000 (!) amimádós fázisból 
. álló járművel nagyon sok olyan 
HL kerete LM ás 
nem is álmodhattunk eddig. 
(  Petszé nagyon sok ügyességre 
. lesz szükség, de hát nem szabad 
MLLE LELET LT: LATE ET LATTA 


Ugyan ket E messze van a 
aa LA gl tn [en E LETT 31 
megjelenése, azonban úgy éreztük, 
hogy egy pár szó erejéig illenék 
bkeharangozni a készülödő 
TA slL ESÉST B 

Nos, a kritikusok csak úgy nyi- 
latkoztak, hogy végre ítt van az a 
grafika, melyet már nagyon vártak 
a — $§NES-től, szinte már 
lehetetlenség határát súrolja az, 


ben játszódik, 
Kongnak nagyon sok feladatot kell 
megoldania. 


A filmek "játékosítása mindig 
(ds jó üzletnek bizonyult Nas! 
o hírek érkeztek arról, hogy al 
. legújabb Disney filmet, a UÖN ! 
KINGET ís utoléd a "végzett A! 
( Virgin. megkapta a jogokat. Re- 
HA ara edertel As tg tl jú 





A GEL et zá eszet er eluta ts 
. szintén Virgin színekben készülődő 


ELI ga de ÉG ETTE B 


. mely a jó öreg Bamberman felúji- 


Lt 
Új. tipusúpályák, új bombák, új 


ellenfelek, mindez art szavatolja, 


TTL ÉL, TT 


A mászkálás játék a dzsungel 
LETETTE, tő 


A grafika kidolgozásán nagyon 


látszik a Siliton Graphics-csal köc 


tött megállapodás, de szép ís len- 


ne, ha minden játék ilyen Gad 


nalat ütné meg. 


Rengeteg tenisz létezik már je- 
len pillanatban ís, azonban az 
Eledtronic Arts jóvoltából megje- 
lenő EA $PORTS$ TENNIS (MD) 
nagyon sok olyan újítástfog far- 
talmazni, melyet még nem lát- 
hattunk játékokban. Nem akarom 
különösebben lelőni a poénokat, 
azonban higgyétek el nekem, 
hogy korszakalkotó műről lesz 
HUN 





ap TET LÉ SIET ETL LELT ET 
ELST érB 


DELL ME LG ni eget be 
szavukat — és valóban egy 
szinvonalas folytatásban lesz 
Etán LA 


dr mer TETTE YON 
kében ülve írthatjuk az ellen 


ségeinket a SHOCKWAVE-ben 
(3D0), . mely a szokásos 
kimagasló színvonalon készült el. 
Pályafutásunkat a Kék bolygón 


" kezdjük, de későbbi küldetéseink 
sokfelé vezetnek a galaxisban, 


még az elsötétített Los Angeles- 


bén ís meg kell küzdenünk a. 
JÁN yteN Te 
getők, repülő eszközök és még 


sok más különleges tárgy támad 


éllenünk, ném lesz könnyű véde- 


kezni, 
A legkülönlegesebb a 20 
sad aa [a LG TT 51 96 hir e13 [ 


" a maga nevében egyedülálló. 


A Doom sikere új típusát nyi- 
totta meg a játékoknak, melyet 


a követők hosszú sora igazol. ( 


Nas, a legújabb klón ZERŐ 
TÖLERANCEIMO névre hallgat, és 
a képek tanulsága szerint a 
Sega rajongóit fogja meg- 
ajándékozni a  lövöüldötés 


élményével. Többfajta fegyvert is 
LETT LA TT ALT TA 





Az NHL sorozat úgy látszik jól 
lövedelmezett az Electronic Aris- 
nak, mert máris vannak képek a 
legújabb folytatásról, az NHL 
"95-ről (MDI). A teljes NHL. 
idényt magában foglaló játék 
01: MT ep té ees z ABE Té elegett [51 e2e1 RB 
sőt új opciókat, javított grafikát 
elezánüjáe ! ígérnek a fejlesz 
Ms 





TELE TÉK ÉLT ár el 


kerül a terítékre, mely STUNT 
AGA ET] ELLE ELT 
Több fajta autóval versenyez 
hetünk a pályákon, melyek igen 
nagy változatosságot. mutatnak. 


Érdekesség, hogy a játékban ! 


olyan dolgokat ís láthatunk, 
melyek eddig teljesen hiányoztak 
az ilyen jellegű programakbál, 
gondolok átt a pálya felett 
elhúzó Bóing 757-as gépre, vagy 


éppen a keresztben átfutó ! 


ETEL TÓ 


Köcsink animációja nagyon jól ! 


sikerült, ezt föleg az akadá- 
LETT Tr! A LT ET TT LSE ÉLT 
tapasztalhatjuk. 








Ki ne emlékezne az Atari cég ha 
talmas . hírveréssel bemutatott 
számítógépére, a Falton-ra. Nos az 
időtájt az Atari Cambridge-i kutató 
központjában már javában dolgortak 
egy — teljesen — új  jűtékgép 
Pet TET TK 

A cég eredetileg két gépet fej- 
lesztett  púrhuramesan, egy 32 bites 
late teg dette La Le! 16 a) ett le pl 111 LL 
változat Magyar) körvonalazódott a 
rajzasztalokon. 

Ahogyan a fejlesztés előrehaladt, 
a konkurrens cégek mint Sega, 
Ninténdő sorra jelentették be 32 ás 
b4 bites rendszereiket. Az o Átrari 
átértékelte. éredeti elképzelései, és 
csak a 64 bites változatra 
koncentrált, — amelyet ket 
áprilisában láthatott először a 
nagyközönség. A laguar a 
moga kétszáz dolláros 
árával — óriási feltűnési 
keltett, de sokáig csak 
korlátozott ménnyi- 
ségben volt kap- 
ható — er az 
TM EHE 8 
AT GJ E3TT E 
vetette ai 
érdeklő- 








Érdekesség, hogy a hardvert nem 
az Atari, hanem az IBM — igen, 
nem tévedés a lagvar-ai a Kék 
ELOLE TETT ere STT] 
ötszáz millió dolláros szerződés 
DELET ELT: L 1 

A gép külső megjelenése tetsze- 
tös, modern, és mindössze egyetlen 
kezelőgomb található magán a 
gépen, amellyel ki/be kapcsolhatjuk. 

SZÓRT ETL ET LETE ELET ÉTÉ E 
ható elől, egy RF TV kimenet és 
egy fűpegység bemenet, valamint 
égy általános célú 32 bites 
bővítősáv díszíti a Jaguar hátolda- 
EJB 

Ném véletlen a vezérlőpult szá: a 

csatlakozó ném joystick 
kompatibilis, de ez 
nem ds 








csoda, tekintettel a 14 funkcó-, 3 
tűr-, és 4 vezérlőgombra. 

Maga a szerkentyű tekintélyes 
méretei ellenére jól kézben tartható, 
könnyen kezelhető, bármelyik konzol 
area ilátr yei Tee 

Nam esett még szó az utolsó 
csatlakozáról, amely a jútékkártyúk 
fogadására szolgál  lgen, nem 
tévedés, az Atari laguar az egyetlen 
az újonnan megjelenőjmegjelent 
játékgépek sorában, amely nem ÉD 
alapú, 

Sokan rótták már ert tel az 
Atari-nak, aki nagy sietve bejelen- 
tett egy külön megvásárolható CD- 
ROM bövítést, ami azonban még 
adr Hl 6 Tell TL 

Egy kártya kapacitása 48MBIt, de 
egy speciális tömörítéssel ez 


AÓOMBit-ig fokozható — ami meg: 
lehetősen tekintélyesnek számít egy 
ILLETT street A 





Két jútékkártya jár a géphez a 
ÉyberMorph és a Tempest 2000, 
ezekről azonban egy műsik cikkben 
— laguar soltware — bövebben 


olvashatsz 
lássuk az Atari állításait a 64 
bites csodáról, amelyet — — mint 


később kiderül — nem árt egy kis 
kétkedéssel logadhni. 

A gépben két spedálisam a Ja- 
guar számúra tervezett grafikai 
processzor található név szerint Tom 
és Jerry. Tom (becsületes nevén 
6SCBB0) egy TéMhz-en járó 32bites 
Blitter, mág Jerry (650600) 64 bites 
are: hETá Tá s 1T k 11 El: 
vektorszámításokra, sertett 
jány e Ete bá AB 

Az Atari szerint a számítási telje: 
sítménye 27 MIPS. Ez utóbbi 
processzort Richard Miller tervezte, 
aki többek között a moga idejében 
ET dgs ETTOL LETT TTL TEIL TA TÉT 
Spectrum  chipkészletét alkotta. 

A Jaguar processzorainál a leg: 
modernebb, 0.§ mikronos ASIC 
félvezető tedhnológiát használták. A 
hangról szintén Atari fejlesztésű 16 

bites D$P gondoskodik, amelynek 

teljesítménye a gyűri adatok 

szerint szintén 27 MIPS. Er 

a tekintélyes szám teszi le- 

helővé a §8 csatornás ló 
KLM Lele MAL TS EÉS EB 

Természetesen szükség van 

pr CT ae: e LE LL je RTL 

ESZE t Te TT LETE HT EÓ 

golja, ezt a feladatot egy 16 

MHz-es 68000-es látja el. Igy, 
ebből a nézőpontból már egy kicsit 
furcsának tűnik a "64 bítes konzol" 
elnevezés, mivel a gépben 16 és 
a2  bítás adatutak találhatók, 
mindossze — egyetlen — grafikai 
procssszorban fordulnak elő 64 bites 
adatutak, ami alapján art hiszem 
azért túlzás 64 bitesnek meverni a 
91-15 TATE aA 

Lássuk a grafikai képességeket. A 
Jaguúar-nak  nerm kell szégyenkeznie 
a vétélytársakkal szemben: 768x576 
képpont, 24 bít képpöntönként. 











Jabb mint eddig bármi. Bár 
technikailag lehetőség van ugyan 
ELEG L TET TET LESETT TIL: B 
megjelenítésére is, de ekkor a 
laguar szinte teljesen megáll a 
nagy . buszterhelés miatt. Az 
igazsághoz azonban hozzátartozik, 
hogy a jelenleg kapható játékok 
kizárólag csak 32Z0x240 pixeles 
felbontást használnak, a nagyobb 
sebesség érdekében. 

KA 64 biles processzor segílségé- 
vel, akár gouraud-áryalt polygon- 
grafikát ís láthatunk a jűtékokban. 

Számtalan  képtorzító, manipuláló 
funkciója van ennek a processzor- 
nak, ezek kiaknázására azonban a 
jelenleg kapható játékokban nem 
igazán láthattunk példát. 

Az egyik ilyen érdekesség, hogy 
a  pölygon generáló hardvert 
eredetileg nem készítették fel 
texturák kezelésére, úm egy apró 
hardver hiba miatt a programozók 
megtalálták a módját, hogyon 
használják fel a chip-et gyorsabb 
textúra kezelésre — és hogy ez 
milyen jól sikerült arról az Alien vs. 


ait: 


för jű- 

tékban 

győrödhe- 

tünk meg. 

Most, több 

mint fél évvel a lagúar piacra 

dobása után az eladások nem 

igazán meggyőzőek, de azért a gép 
bukásáról sem beszélhetünk. 

Az Atari a helyzet mentésére be- 
jelentette, hogy összefog a Sigma 
Design céggel, amely a ReclMagic 
nevű MPEG kártyát gyártja és egy 
közös Jaguar-ReelMagit kártyát dob- 
414 piacra. Ez a aga] egyesíti az 
Atari 64 bítes 3D technológiáját a 
Sigma — mozgókép — tömörítési 
TR LT TET TéTe TT eT TE ETET B 


Programok tekintetében a Jaguar 
nem áll valami fényesen. A lóbb 
szoftverkészítő cégek lassan-lassan 
EGTELt egres SL e Reese LELT 
nagy — főleg a  Commodora-hoz 
közel  álláak — amelyek 
megtagadták a fejlesztést a Jaguar: 
JA 


Ezrek olyan nagynevű cégek 
mint Electronic Arts, Psygnosis, 
eret Tej tsi A 

Személyes véleményem az, 

hogy a technikai adatok 
alapján én sokkal 
többet vártam a 

FG ETTTEL TET A 


igaz, hogy az Atari a reklám 
kampány során alaposan kiforgatta 
e plle ber hető 
Nem tudom, hogy csak a kevés 
számú, első szériás játék nem 
tudja kihasználni a Jaguar 


tudását, bEÉ Ti 
egyszerűen maga 
a hardver nem 
ezreit E 
re, 5 
semmit 
sémi  lát- 
sz 
a 
el 
ÉT 





tam, ami miatt a Jaguar mellett 
ELP Ete 

A vektorgrafika szép, de nem 
lenyűgözően gyors, a Nintendo 
SuperFk  chip-je majdnem ugyan 
olyan szintű Játékokat produkál, 
mint az eddig megjelent laguar 
programok, a PC-król és a 400-ról 
nem is beszélve (bár ez utóbbi műs 
árkategáriaj. 

A siép színes lövöldözős játékok 
sem mutatnak semmi újat: Ámigára 
már jónéhány éva léteznek ilyen 
játékok, és az agyon reklámozott 
Kalden-t erőlködés nélkül veri ai 
Kerti b8 


Összefoglalva a 64 bites elneve- 
zrésről az embernek egy munka- 
államás szintű, sebességű szerkezet 
jut az eszéba — s mindez kétszáz 
dollárás áron — szenzációs! 

Mos ezt felejtsük el, a Jaguar a 
maga árkategóriájában ném rösir a 
hardver jó alternatívát kínál a Sega 
MegaDrive, Super Nintendo és 
Amiga CD" kategóriájú gépekkel 
rgulb 

Azonban nincsenek rú egyenlőre 
PL PeLT E [TTL TT Tee: e rAe[1) 
felkeltemék az érdeklődést. A 
magasabb  árkategóriájú gépekkel 
—— 3D0, közeljövőben megjelenő 
sega Saturn, sony P$§-X — a 
Jaguar hardvere azonban nem 
LEV a saő 

Az Atari-nál a Jaguar bemutatása 
öld Pl frlerenÉs a lepj s aTfs1 fú) sebességű 
CD-ROM-on és egy MPEG kártyán 
ami lehetővé teszi a video CD-k 
lejátszását, Ezek a bővítések 
azonban még mindig nem kaphatók. 


pr DTe TE: ő TÓL ME 11111) EG tő Te: [d 
már dolgozik a Jaguar I-n, amely 
1995 végén jelenik meg. 


Marinov "Gahorca" 


Az 0 ÁATÁRI új csodagépét — a 
JAGUAR-t — sajnos csak röpke 
néhány napig volt alkalmunk 
tesztelat, Az első benyomásunk az 
volt. hagy a khozrú kapott öt játék 
bizony elég kevés arra, hogy a gép 
tudását igarán megmutassa  Ferszé 
tárkattonk egy-két olyam effektet, 
amit más hasonló kalegórlájú 
konroltól el sem várhatnánk. 
Mindenesetre nem kell elkeseredni, 
a játékok tejlesztése folyamatosan 
folyik és gyamitom, hogy rövid időn 
felet At! eetzte fot est lott ő [let E TET: e rés 
ET LT ee Ae L MÉ E est TATE TS 
könzzölgépte  lehotetten volt megírni, 
E EreL ET ITEL ETEL TE LG TELET: 
[deto j A 

Mindenki véleménye egyezett 
abban, hogy el kell telnie egy kis 
időnek ahhoz, hogy a programozók 
megismerjék a gép hardverét és ki 
tudják közni a gép fudásának 
MŰXÁUTA GT, 


Addig ís várnunk kell, de egy kis 
irelítánek  szerélnénk bemütatni més 
hány programot a jelenleg mem tál 
széles, de  bírtalóan  mövekvő 


Ha már a lövöldözős programoknál 
tartunk, akkor folytassuk ís agy 
hasonlóval. 


A RAIDEN egy szépen meégtfer- 
vezett, hagyományos, felülnézetű 
Talám a 
GEL til 


EELILEHEE: 
nemrégiben 


JErILILB 
Amigán 





CYBERMORPH 
Elsőként talán a géphez gyárilag 
belet LAGE T Le L ELLE EL LELET) 


(szót. A CYBERMORPH egy szokrá- 


nyosnak mondható 3D-s lövöldözős 
jűték, természetesen kihasználja a 
gép . adottságait. A fillezett 


( vektorgratikán alapuló program jól 


kivitelezett, . meglepően 
erts est Et AA 

Ha  összekazonlítjuk a hasonló, 
kenzölgépeken megjelent prog: 
ramokkal, akkor szembetűnő a 


szbességkülönbség — lermészetesen 


Ph ele 


[A TET ML TESB 
Kezdéskör ki kell választanunk ő a 


kezdőbolygót, ezek után űrhajónk 
ödateleportáládik. A cél az el- 
lenséges járművek és földi objek- 
tumok megsemmisítése, valamint a 
sárga kristályok gyűjfögetése. A 
meglelelő számú AT HELTT 
összegyűjtése után meg kell keres- 
nünk a téleportot, ami a következő 
pályára repít. 

A Tobb felső sarokban a radaron 
a következő dolgokat láthatjuk: 


megjelent  BANSHEE-hez hasonlít a 
leginkább, csak itt egy kissé futu- 
risztikusabb a terep. 

A kép jobb szélén egy szépen 
megrajzolt panelen tájékoztat a 
program a jűték állásáról. Itt 
tudjuk nyomonkövetni életeink 
4rd: Lt L PM ET LES GT UTT LE L NL ATA 
fegyverünk maradék municióját, 
valamint a — folytatási lehetőségeink 
számát [eredits]. 

Az ellenséges légi és földi tárna: 
dák sprite-jai szépen meg vannak 
rajzolva. Nekem személyszerint 
tetszett, ahogy égy tankmak az ülő 
lövés csak a tornyát viszi le, a 
második pedig már ar égési 
tankát. 

A pályavégi főellenségek nem 
akoznak gondot még egy kezdő 
fene deegee] LB 

ee ES Tee t át 4 [ELLENTET Le 


nagyban megkönnyítik a vérengzést, 


ALLE 11 LL La LESTE LL ET 1) 
ellenséges objektum (pl. kamikaze 
űrhajó, ami nekünk Jön), 

röld pont - ártalmatlan, több- 
nyire csak a szabad mozgásunkat 
ee TETT et TEL a TELT 

e ete ee at iT 
GELiB 

Eren kívül még néhány nagyobb 
földi objektum is megjelenik a 
radaron (pl. kék kör — Wartexer]. 
A radar továbbá kijelzi a leg- 
közelebbi kristály irányát is (ha az 
nincs a hatósugarán belül], egy kis 
Ferde ML 1! ÖN ETTE LT 

A lérerágyú mellett több extra 
fegyvert ís használhatunk, ezekre az 
ellenséges gének — lalövésével 
tehetünk szert. Ezek között található 
a rakáta, ami hatásos fegyver az 
épületek ellen, vagy a légibomba 
És tapadj-jancsik ellen. 
Szerezhetünk még dupla vagy 
tiplalövést, illetve lángszórót ls. 
Érekből persze csak limitált 
mennyiség áll rendelkezésünkre, 
tehát takarékoskodjunk velük. 

Az érdekességek közé sorolnám 
art, hogy a szokványos belső és 


sokféle extrű lövést, stb. tudunk 
ELESÉS LT 

Nem hiányozhat a programból a 
két játékos üzemmód sem, amikor 
ketten vállvetve — irthatjuk a 
szembejövő. forgalmat. Kár hogy a 
hanghatások eléggé gyengére 
sikerültek, az a hardver többre I 
LA: et S 

Az irányítás kezdetben mehéz de 
hamar megszokható. Az o autá-fire 
viszont nagyon hiányzik, remélem a 
joypad-gyártók fognak ehhez a 
könzölhoz ís gyártani auto-Íira-s 
ELÜLT 

Ezt csak azért mondom, mert 
igaz hogy csak egy pár órát ját- 
szoltam a programmal, de a Jobb- 
hüvelykujj . bicepszem akkorára 
dagadt, hogy télírea vehetek egy 
músik pár kezdyüt, mert a régibe 
nem fogok beleférni. A shootem 





külső mézet mellett jobb és bal 
oldali külső — mézet,  valamini 
szembenézett! b be vam építve a 
programba (tök jól néz ki, amikor 
kergetnek a kamikázék s én csak 
szórom kifelé a lágibombákat.... A 
megszokott lövöldözős programokkai 
ELNÉZTE TT TEZOT LBB  TAGT 212112 HL 11 ÉT As] 
folyamatosan — egyirányba, az 
úrhajóval gyakorlatilag bármerre 
mehetünk, akár meg is állhatunk a 
TTArÁSTS 

A képemyő bal felső sarkában 
néha megjelenik egy zöld színű női 
art — ú 5KYLAR — ús szép Tiszfa 
diai hangon kommentálja czeleke- 
c ATAL AAN 





up kategória szépen kinőtte magát, 
ennek egyik képviselője a RAIDEN. 

Akik szeretik er a kategóriát, 
azoknak beszerzendő. 























TENPES 4000 


A továbbiakban térjünk át egy 
műús fajta jűtéktípus boncolgatásá- 


A 
. — Természetesen a shooteém up-ra 
. gondoltam. A JAGUÁAR-ra írt 
 konverziők egyik első jeles 
. hírnőkéhez van szerencsénk. A 
. programot elővették, leporolták, 
kicsit kipofozták,  telepakolták egy 
.tsamó fantasztikus  etfekttel, 
nyomtak alá egy kis techna-zenét 
. és máris kész a sikérprogram. 
- ELL 1 ÉLET LETÉT ET HEHE 
. után bátran állíthatom, ez a jűték 
ML ET er e ee B 

A gép tudását — úgy grafikai- 
lag mint hangképzés terén — 
szépen kihasználja a program (bár 
. Gaborca szerint még ez is kevés] 


TREVOR 
ate öle] 7 
CRESCENT 
ezel 


És most  folytatásképpen... egy kis 
lövöldözős anyag. Ha már azt 
hiszitek, hogy JAGUAR-ra csak ilyen 
programokat írnak, akkor tévedtek. 
Egyszerűen ezeket a programokat 
lehet a legkönnyebben megírni. Túl 
sok egyedi ötletet ugyan egyik 
sem tartalmaz, de legalább meg 
lehet villantani valamit a hardver 
tudásából. A Crescent Galaxy talán 

a legszebb ezek között is. 

Kár hogy erem kívül sak jót 
nem tudok elmondani róla. A 
teljesen sematikus  kerettőrténet 
[ELSE LETETTE LYLE MÉ 
KELLLL Ka Egy [EAT et ETL s 


Az. alapkomteptiót egy nagyon 
régen megjelent program adja 
(9827). Adott a képernyő, az űr- 
hajónkkal egy képzeletbeli kör- 
pályán tudunk körbe-körbe szű- 
guldozni rajta, és a — közepéről 
kifele igyekvő ellenséges egysége- 
LETETT 

Adott egy térbeli alakzat (pú- 
lyánként változik], ami egymással 
párhuzamos irányú sík lapokból 
[11 

A feladat egyszerű, löni min- 
denre ami morog. A pálya fermé- 
szetesen  vonalvektor (néha sima, 
néha  fillezreit, a morgó elemek 
pedig fillezett vektorok. 

Lehetőség van különböző fegy- 
vérek felvételére, és van két jútékos 
öpdó ls. A program a kazettán 
négyféle változatban található meg, 
erek kötött vam olyan ds, amikor 
egy Al Droid nerű segítséget kér- 
hetünk. Ilyenkor a gép irányít egy 
második játékost a pályán, aki segít 
u DELL 

A hangról csak annyit, hogy álbat. 
Digi effektek, sadró lendületű tente, 
szintetizált duma, szóval csúcs. 
Egyetlen JAGUÁR tulajnak sem 
altera erdo rea lle np atelte ess B 





napon ugyebár jönnek az idegen 
gonosz lények, és elfoglalják a 
alj lázas etá-1 1 B 

br-t TT e [LETT E e LETTEL EL TH 
főhösünkhöz, azzal a feladattal, 
hogy rendet kéne tenni. A felada- 
tot elfogadván nincs más dolgunk, 
mint kiírtani a betolakodókat a 
naprendszer mind az öt boly- 
SL TÓA 

Az első dolog kiválasztani a 
kezrdőbolygót. I a bolygóról némi 
információt ís kapunk, búr ez 
Shit jelentőséggel nem bír. 
Megnézhetjük még a bolygán 
illegálisan tartózkodó idegen létfor- 
mák képét ís, mémi szöveges 
információval. Ha ezzel megvol- 
nánk, akkor jöhet a kasza! 

Első látásra nagyon szép grafika 
tárul elénk a vizszintesen szrallazó 
pályán, másodikra meg aztán csak 
nézünk kifelé az arcunkból, 

A különféle szembejövő terep- 
tárgyak és ellenséges objektumok 
valószínűleg valami "renderelés" 
nevezetű eljárással lettek elkészítve 
(ert a köllégák monták, én nem 
értek hozzája]. Gyakorlatilag még 
a pályavégi főellenségek ís baromi 
[ELME er HA B 

kr egyetlen probléma az idáig 
kelta LENE MÁLe L UE 
héz, ezért hamar megunja az em- 
[21 dll Út j 
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DINO DUDES 


JG lá SEM [1 A 


program, — mindamellett 


TR 


Az űrhajónk hl lassú, az 
ellenfelek mozgása meg gyors, tuti 
vesztés. A profik viszont kiélhetik 
mazochista — hajlamaikat. A 
programozók ugyan megpróbáltak 
segíteni néhány extra fegyverrel, 
amit a löypad numerikus billerntyű- 
zetével lehet aktiválni (van a ka- 
retta dobozában egy ulhet ea ű 
tér, de ezek hatása rövid ideig 
tart és nehéz újra begyűjteni 
belölük. 

Azonkívül, utálatos dolog 4.01 
mp alatt megpróbálni odanémni ás 
kiválasztani a megfelelőt. Ezeken 
kívül csak égy síma low-power 
lézerünk és unlimited mennyiségű 
bombánk van, ami elég gyenge 


Ha valaki széréti a nehéz lövöl- 
dözős programokat, akkor nézze 
meg. Kezdőknek ném ajánlom. 





Na most már tényleg vége az 
értelmetlen  erőszakmak, itt az idő, 
hogy  elővegyük az ügyességünkei és 
beizzittsuk agyunk gondolkodásra való 


A Dino Dudes egy vérbeli logikai 
ehe 
rellexeket és ügyességet ís igényel. 
Valamikor 1992-ben jelent meg 
Ámigára, most ismét elővették ús 
Ld Set le JN ELET g LELT Éj 


Érdekes, hogy a program minden 
könverziőját Harman: néven adják ki, 
hogy ez miért kapott műs nevet, art 
nem tudom, pedig a JAGUAR körver- 





tó együtt jelent még a §NES 
belapkejj 6i A 

A győkörek valahova a Lem- 
mings-ig nyúlnak vissza, bár ennek 
a játéknak  ozért egy kicsit 
összetettebb célja van. 

Ösemberek egy kis csapatát kell 
irányítanunk. Fel kell "Eedeinünk" 
különléle dolgokat, majd ezek 
segítségével valamilyen szinten 
ETELE LA 

Az első tárgy például a bot lesz, 
amit sokmindenre tudnak hasznúlni 
majd  emberkéink. Lehet vele 
"rúdugrami", ledölmi az ellenfelet, 
vagy  égyszerűen el d: 0 hajíthatjuk. 
Minden cselekvésnek megvan az 
értelme, tehát lehet, hogy néhányat 
csak a játék előrehaladott állapa- 
tában kell majd használnunk. 

Így jutunk majd al sorban a tűz, 
a kerék stb. felfedezésétg, és azek 
segítségével még előrébb logunk 
majd jutni. 

Lt T NN 1t sp JT 11 tere [eke et s] 
er ELESETT TA üt LINA 
versenyfutásban. Minden adott 
feladatra z db ember szükségeltetik, 
tehát előfordulhat, hogy egy pályát 
már nem tudunk teljesíteni, mivel 
nincs elég embérünk. 

LT YT e ee TT 
azokat az ikonökat, amikkel 
különtéle  ecselőkvésekre tudjuk 
rábírni az éppen aktuális ember- 
ukénket. Az emberkék között a 
( mamerikus billentyűzettel lehet vá: 
AETTLTB FI 1 €e MRS TT TET LETT ÉSA] 
[könnyű (easy) szinten illik kézdéni, 
ETL S TTCS T ő LE 
KELET TK RÉTET TEN 

Milyen lehet a hard fokozat? 

szerencsére van password-os 
pályaugrási lehetőség, ami nagyban 
megkönnyíti a játék végigjátszásat. 
KET! LETETTÉK e TeL erti 
KET k öle Lee 



















































Hát ennyi lett volna annak a néhány 
programnak a rövid ismertetése, ami 
azt ATARI új gépéhez kaptunk. 

A hazai árusításra még egy kicsit 
várnunk kell, de att hiszem, hogy 
talán idén docembárbán már lesz 
majd néhány boldog srác, aki a 
LELLISZLTLÉ alatt fogja találni a 


ELT 4 .b JGZE e tab kuLÓ 














Ugy tűnik, hogy nemcsak a kon- 
rolról számítógépre förlénő progra 
máatírás nagy üzlet, hanem a 
dee te nb E 

Ennek ékes bizonyítéka, hogy a 
PSYGNOSYS egy Amigán már 
föpárévvel ezelőtt nagy sikert ara: 
fort program Sega Mega (DB 
változatát dobta piacra nemrégiben, 
fermészetesen egy kicsit feltuningoft 
váltoratban. sramomra talány, hogy 
miért pomt a írilógia masodik 
részével kezdenek far első részt 


ebet atja) 


Mindenesetre nagyon jól sikerült 
a tuning, ami gyakorlatilag nagyon 
szépen megtervezett renderelt 
átvezető  animációkból és (CD-ről 
bejátszott beszédből áll. 

Minden fontosabb helyszínre való 
érkezésnél valamilyen amiműciót 
játszik be a gép, amit minden 
alkalommal — azért nem kell 
végignézni, — mivel egy kicsit 
unalmas lenne —, hanem gomb- 
nyomásra tövábbléphetünk. 

A másik fejlesztés a CD lehető- 
ségeit használja ki, gyakorlatilag 
minden párbeszédes résznél (az 
összes — variációs lehetőségei 
ideértve] a kiírt szöveget a prog- 
ram "felolvassa" nrekünk. 

Természetesen mindegyik figu- 
rának külömböző, testreszaboti 
ad: LL LR 

Ért az opciót a játék elkezdése 
előtt az ÖFTIÓONS menüben ki lehet 
kapcsolmi. . Ez — azért — bírhat 
jelentőséggel, mivel a hangok a 
lemezen egyetlen 151!) perces 
tratk-en foglalnak helyet szép sör- 
han egymás után, és a program 
valahogyan  kikeresi a megfelelőt 
ezek közül (számomra talány hogy 





hogyan]. Namost ez azért egy kis 
időbe telik. Persze nem olyan 
nagyon veszélyes a dolog, csak 
egy . proli  jűtékosnak ez 
időrablásnak tűnhet. 

Egyébként az Amigús verzióval 
ellentétben előnyös, hogy ha pél- 
daul egy jelszót megszerertünk 
valakitől, akkor er mem kell 
megjegyeznünk, mivel a játék az 
adott felhasználási helyem ezi 
autamatikusan használja, és nem 
kell begépelnünk (mincs ís mink 

Az OPTIONS menüben lehetőség 
van még a Continue-k beállítására, 
a hang és zene kikapcsolására, a 
CD-s track-ek lejátszására, valamin 
eke Tag aa ETT EGT: 

A történet sokak számúra ismert, 
de ez egy konzol újsúg és biztosan 
akad pár olvasó, aki nem ismeri. 

Az első rész végén sikerül ki- 
szöknünk a gonosz Zelek varázsló 
várából, és hősünk újra emberi 
alakot ölthet. Innen folytatódik a 
egg lég eHL B 

Egy kietlen pusriaságom az 
egyetlen  fényfolt egy kis kunyhó 
ablakából szűrődik ki. Ez a mi ott- 
honunk. Sajnos éppen nem va- 
agyunk otthon, és ez a problémák 
[SL SH LÁLA 

A gonosz lelek nagyon megör- 
rolt szákésünkért, ezért bosszút 
esküszik (mit ér az élet kaland 
nélkül?) 

szemet szemért — Togat fogért 
alapon elhatározza, hogy elrabolja 
csecsemőkorú testvérünket. 
Elgondolását tett követi. Egy 
szörnyű. viharos éjszakám sárkány 
alakjában visszatér és ... 

Ezek után mi más lehetne a fe- 
ladatunk, mint megtalálni Zelek-et, 
legyözni és kiszabadítani elrabolt 


húgunkat. 

A játék a szokásos Beast stilus: 
ban zajlik. Találd meg XY-t, hozd 
vissza neki amit kér, majd kapsz 
töle valamit, ami esetleg másnak 
fog kelleni, vagy szerezd meg az X 
tárgyat és használd ítt és ítt stb.. 

A rendelkezésre álló dlami 5] 
continue még profi játékosnak is 
kevés lehet, hátmég egy kezdőnek. 
Nagy kihívást jelent a jűték 
végigjátszása, mivel SAVE lehető- 
ségünk sajnos nincs, pedig a 
hardver erre lehetőséget adna, az 
Amigás  örökenergia cheatot pedig 
billentyűzet hiányában sajnos nem 
tudjuk még kipróbálni sem (pedig 
az biztos, hogy van benne]. 

A program valamikor 1990-beni!] 
jelent meg Ámigúra és azóta sokat 
változtak — az — elvárások a 
programokkal szemben, 

Mindezek ellenére a program 
most is megállja a helyét, a CD-s 
zenel és szöveges aláfestés sokat 
lavít rajta lés mintha a grafika is 
kicsit színesebb lenne?), kivitelezése 
már akkor is megütötte a profi 
brit 


Bátran ajánlom minden kalan- 
dozni vágyó játékosnak. 


KENE T tj 





A. Fgygnosís úgy látszik megnyomta 
egy kicsit a  kömzől irányú 
fejlesztéseket, ennek egyik kiemel- 
prurejslllát erdei 10 hr KT 2 ETTÉK It ÁT 
Mega CD változata. 

A program o szinfe minden hard 
verre elkészült, sót létezik egy — a 
foci VB-re megjelentetett — limited 
Edition is, amelyben az amerikai VB 
döntőbe jutott csapatokkal is 


játszhatunk, 


Ismételten kiemelkedő KLLEEE 
és hangulatú CD-s zene, szépen 
megtervezett intró és űútfvezető 


ear lpa red tet 

A főmenüben kiválaszhatjuk, hogy 
milyen . csapatokkal — szeretnénk 
játszani. 


LEE Te ETTÉL ÉLTE 
töttak, a műsödik a kiubcsapatok, a 
harmadik pedig egy igen érdekes 
159 2181 5 DN 1 1 UR 1 4 VT ETET 
ELTETT ETET JT Va 

FK E TT TÉT LL ETET Te Te [TETT TT Ő 
líthatjuk a mezcsek időtartamát, 
kikapcsolhatjuk a zemét, illetve a 
hanghatásokat, a szeronális időjárást 
(ták jó térdig érő hában focizni] a 
nehézségi fokozatot, valamint hogy 
milyen nyelvem szóljon hozzánk on 
program. Ha a nemzeti válogatotta- 
kat választottuk, akkor a követkeTő 
ah ete nát LE 


1. Barátságos mérkőzés. 

Nt semmi tét mines, csak a júték 
öröméért megy a mecés. 

im a kiválasztott csapatok körmérkő- 
réseken döntik el a győzelmet. 





kN ITT: 

Az előzőhöz hasonló, csak átt nem 
alu F ej pole áljelgjelort hanem 
LAT EST Te TrL ES BEN Ér E Ésa) 


4. A Világbajnoki mene perre 
mérkőzései. 

irt az egyébként valójában kisorsolt 
csapatokkal tudjuk újra jútszami a 
selejtezőket. Az ötös csoportban volt 
Hungary. 

á. Maastricht Cup. 

Éurópai válogatottcsapatok plusz egy- 
két egyéb mimt Irrael, Törökország 
HB 

FT HT 8 

itt a csapatok, játékosok neveit, me- 
zük színét stb. tudjuk megváltoztatni. 
8. Vissza a főmenübe. 


A klubcsapatok pont gyakorlatilag 
csak kettő pontban tér el az elsőtől. 

itt az Euro Szuperligában és az 
UEFA kupában mérhetjük össze a 
csapatok erejét. A legjobb a Custom 
Tearms — pont. Az előrőekhez 
hasonlóan dt ís van két menüpont, 
ami más mint az első kettőnél 

Az egyik a Booty Liga, a másik 
pedig a Turkey Torna. 

[án ra GOT e Ta La 1) a ee e E ELL B 
Példaképpen  felsarolnék néhányat: 
Zoa Animals, ÁAndéni Gods, Todlbox 
je 

A program  sokoldalúsúgát való- 
színűleg nem kell bizonygatnom. 
Elsőként megemlíteném, hogy a 
játék a memzetközi szabályok szérünt 
megy, kivétel ebből a les hiánya. 
Például szabálytalanság  eselén 
szabadrúgás, adott esetben sárga, 
piros lap vagy tirenegyes jár. 


Az irányítás a valóságban elér- 
hető mozgásokat jól táúmogat, 
például lehet féejelni, bécsúszni, 
passzolni, a labdát csavarni. 

A mezesek lejátszása előtt beál- 
líthatjuk a csapat felállását (vé- 
dekező vagy támadó], valamint 
cserélni is lehet a tartaléksorból, 

A View Oppó ponttal megnéz: 
hetjük az ellenfél felállását. A 
csapatok közötti tezhnikai különb- 
ségeket beépítették a programozók. 
Egy angol vagy német csapattal 
például, könnyebb játszani mint 
mondjuk magyarral. Egy jobb csapat 
játékosai gyorsabban futnak, ponto- 
sabban passzolnak, jobban helyez 
kednek. Vannak csanaton belül úm. 
klasszis játékosok is, ezek a többi- 
eknél lobban játszanak, gyorsabban 
JEL 

A magyar válogatottban példűvl 
Détári Dömével hatalmas gólokat 
ETEL) messzíről úti 
szabadrúgasból. 

Ha a gép az ellenfél, akkor 
megfigyelhető, hogy a klasszis 
jütékösokkal többet morog. Pozi- 
tivamként szeretném felhozni, hogy 
gyakorlatilag a választható csapatok 
száma szab határt annak, hogy 
hányan 18 [átszhatunk a programmal. 

A csapatok közül kiválaszíthatjuk 
art, hogy melyiket irányítsa majd a 
gép, és hogy melyiket akarjuk majd 
mi irányítani. Ha nem választunk ki 
egy csapatot sem, akkor a gép 
lejatssza a meccseket. 

A negatívumok között egyetlen 
dolgot szeretnék megemlíteni. A 
játékosok méretét. Kicsit kicsik a 








figurák. Most erre egy Senmsible 
Soccer rajongó azal érvelne, hogyha 
nagyobb gurákat használna a 
program, akkor nem lenne rendesen 
áttekinthető a púlya. Igaza van, saj- 
nos a két dolog egymás rovására 
De LB 
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Bár nem újdonmságról kell mast o ír- 
nem, azért art hiszem, hogy ez a 
stuff megér egy misét. Ha a NES- 
$NES tulajoknak Marta, akkor a 
SEGA. tülajoknak SON a sztár. A 
megjelent vérztők közül ez a esüts 

A programozók art hiszem felje- 
sem kimerítették a CD adta táro- 
lákapacitást, mivel összesen több 
mint 70 különböző pályát főrhatunk 
be. 

Természetesén a CD-s réne sém 
maradhatott el, ami fantasztikus 
hangulatot ad a játéknak. A 
hihetetlen sebességgel strollozó gra- 
fika mellé olyan sodró lendületű 
zenéket komponáltak a készítők, 
hogy szinte lehetetlen abbahagymi a 
latékot. 


A program elindítása után ha 
nem nyúlunk semmihez, akkor ény 
fergeteges inirót láthatunk. 

SONIC hegyen — völgyön keresz- 
tül száguldozik, majd észreveszi Dr. 
Robotnik földhöz láncolt műbolygóját 
és elhatározza, hogy meglátogatja. 

Mindez persze síma akadozásmen- 
les animációval és szuper zenével. 
Az egész art a benyomást kelti, 
minha agy amerikás vagy lapánas 
rajdilm bevezető képsoraii látnánk. 

A játék 7 fő pályából áll, ezek 
mindegyike 3 szintre tagolódik. 


Minden szint további 3 alszintre 
bomlik, erek az időzónák (majd 
később).  lsmétolten Röbotnik urat 
kell halkurásznunk és a pályúk 
végén az általa kreált és irányított 
szerkezetekkel kell mégküzdenünk. 
Ezek igén változatosak, a lépéegető 
bokszoló ízétől a bubarékpajtsos 
tengeralattjáróig. 

Az újítás a játékban az idő- 
ularús. 

Minden szintnek megvan a múlt- 
és jövőbeli megfelelője. Az adott 
beállítást  kís táblak forgatásával 
tudjuk — megváltoztatni  (PAST, 
FUTURE). 

Ha 50NIC-kal valamelyik ilyen 
táblát megforgatjuk, és kb. 3-4 mp- 
ig  turbősebességgel száguldunk 
ilyenkor nagy csillagokat húz 
SÖNIKI, akkor az adott időzónában 
landolunk. 

Gyakorlatilag többféle végigjátszás 
létezik, mindegy hogy egy adott 
szintet melyik zónán keresztül 
teljesítünk, dea előfordulhat, hogy ai 
egyikben nehezebb, a másikban 
könnyebb a végigjutás. 

Az időzónákon belül adott még 
egy plusz feladat, ami gyakorlatilag 
nem kötelező. Az egyik időzónában 
egy holovetítőt, a másikban egy 
nagy gépet kell megsemmisíteni 
(nem Jöttem rá, hogy mi lehet). A 
gyűrűk  gyűjtögetése mellett a fő 
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feladat a — Time — §toncs-ok 
megsTertése, Ezekre a 
szembescrollazás bonus pályákon 
tehetünk . szert, ha sikeresen 
teljesítjük [ide úgy lehet bekerülni, 
hogy legalább 50 db gyűrűvel 
teljesítünk egy pályát]. Ezek a 
pályák szérintem nagyon néhezek és 
raadasul az idő is szorit. Utfákat 
kell kergetnünk és ezeket rájuk 
ugorva kell likvidálnunk. Ilyenkor 
különtéle  eztrákat kapunk al: 10-es 
pack gyűrű, turbóácinó, plusz idő, 
plusz élet. 

A 7? fő pálya mindegyikén 1 db 
Time Stonest kell megszereznünk a 
nyeréshez (illetve végül hetet]. A fő 
szintek mindegyikének megvan a 
maga sajátos stilusa. 

Biz első a szokásos $ÖNIC stilusú. 

A második pályán $ÖNIC útmeégy 
Hippergolyóba és bizony néhol csak 
Hipperkarok segítségével tudunk a 
megfelelő helyre kerülni. 

A harmadik pálya nagy része 
pedig víz alatt játszódik. Itt már 
arra ís figyelnünk kell, hogy nehogy 
megfulladjunk. 

A negyedik "kvarc" pályán futó- 
szalagok nehezítik a továbbjutást 

Az ötödik szinten szinte minden 
az elektromos hálózatra van kölve, 
és rándásul a pálya aljáról is 
mindig  visszapattanunk — er ma- 
gyon idegesítő. 

A hatódik pálya a hangszerpálya 
(szerintem ennek van a legjobb 
zenéje], tele van csövekkel és 
nagyon nehéz megtalálni a helyes 
utat. 

A hetedik — egyben utolsó — 
pályán vágó, szúró, szeletelő gépek 
akadályoznak, ráadásul ha nem 
vigyázunk, — akkor összersugő- 
rodhatunk ú la Mario. 

Ézulán a végző összetsapús kö- 
vetkezik, ahol maga Kobotnik az 
ellenfél. 

A programozók csalatintasága, 
hogy a játék elején nagyon könnyű 
a szintek teljesítése, dé utána 
nagyon  bedurvul a dolog, egyre 
nehezebb lesz. 

Mindezek ellenére ha akad olyan 
SONIC rajongó, akinek mém adatott 














meg, húógy MEGA CD-t végyen, 
próbáljon meg kölcsönkérni egyet 
úgy egy hétre (vegyen ugyanennyi 
időre való hideg élelmet, szerezzen 
égy S0NIC CD-t, zárkózzon be a 
szobájába és hajrál 


SAKMÁAN 


ÉRTÉKELÉS: 














Ar igencsak sok tagot számláló 
jonlc sorozat ezen lagja ismerős 
lehet a Game Gear fulajdonasok- 
mak, hiszen nem egy dj jfötfékrel 
van szó, azonban úgy éreztük, hogy 
megér egy kis bemwy- 

tatás ű próg- 
ram, hisz 
remekül 4 
folytatja d 
a Sonic 
1T-2-3-ban 
megsrokatt 
nagyszerü 
hagyomű: 
nyokot. 













Sok évzél később mikor ís műr 
teljesen elfelejtődött Sonic hőstette, 
melynek során a hat elrabolt kúösz 
gyéműntot visszajuttaita a déli 
szigetekre, ismét veszedelem ütötte 
fel a Tejét Semic hazájában Egy 
váratlan  nagyerejű robbanás rést 
ütött Sonic világában és az űllatok, 
többek között Somic is egy eddig 
még ismeretlen világra pottyant. 

Szerencsésnek íz: mondhatjuk, 
hogy $omic ds ítt volt, ugyanis a 
gyémántokat a robbanás az északi 
alagútrendszerbe — vetette. Dr. 
kobotnik, Sonic régi ellenfele is 
hírül vette a történteket és máris 
ördögi repülöszerkezeteivel kelt útra, 
hogy megszerezte a gyémántokat. 
Mos, ebbe a koránisem egyszerű 
szituációba érkezünk Sonic világába. 


A játék alapvetően ném ő külön- 
bözik a már eddig megismert $onit 
játékoktól, ami új benne az or, 
hogy rengetek extra funkció és 
érdekes talány teszi izgalmasabbá 
küldetésünkét. Fél tudunk érmelkédni 
a levegőbe egy egyszerű helikopter 
funkció segítségével, mely igencsak 
hasznosnak bizonyulhat a nagy aka- 
dályoknál,  azónban vigyázzunk meri 
csak rövid igeig tudjuk magunkat a 
levegőben tartani. 

Különleges  ugratókat ís találha- 
tunk a pályákon, melyek Pogo 
Spring névre hallgatnak és olyan 

szakaszokra juthatunk fel a se- 
: , GRÁL mélyről nem ís 
álmodhatnánk. 

A kis TV-kbe 
zárt dolgok közül 
is találhatunk 
olyanokat, melyek 
nagyban segítik ván- 
r  dorlásunkat. Ilyen pél- 

dául a Pówér Snéa- 
kers, mely segítségével 
exíra sebességgel tu- 
dunk mozogni a pű- 

lyákon, persze csak 
egy kis ideig. 

Láthatatlamsűgot is 
nyerhetünk a csillagó 
fények segítségével, néha 
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bizony Jól lén ha nem vesznek ész- 
re ellenfeleink. 

Rakétás  cípőkre ís szert tehetünk 
vándorlásaink közben, sokszor csak 
ennek segítségével juthatunk át egy 
különösen . széles — szakadékon. 
Minden első és második Act végén 
egy  táblácskát találunk, melyet ha 
meglőkünk, akkor extra gyűrűktől, 
egészen az életekig mindenfélét 
kaphatunk. 


A következő pályákon játszhatsz: 


Tuguolise Hill Zone - Egy 
meredek sziklákkal és hegyekkel 
rsúfolt pálya, sok rejtett úttal és 
persza veszéllyel. 


Gigapolis Zöne - A város fényei 
kísérnek végig a pályán, nem 
különösebben nehéz szint, inkább a 
gyűrűk. gyűjtésére koncentráljunk 


Slesping Egg Zone - Nagyon sok 
rejtett utat találhatunk ítt, melyek a 
labirintus más szakaszába kalauzol- 
nak el minket. 





Mecha Green Hill Zone o - 
Mechanikus  pálmafak, vas platfor- 
mok tarkítják ert a korünisem 
könnyű  pülyát. 


Agua Planet Zone -A víz aló 
kalauzol minket ez a pálya, de 
persze ez nem jelenti azt, hogy 
nem találkozhatunk kellemetlen- 
ségekkel 


Eledric Égg Zone - Nagyon gyors 
mozgási igénylő pályá, de a 
gyűrűkre ís figyeljünk, mert bizony 
szükségünk lesz rájuk böven. 


Nagyon kellemes kis júték próg- 
ram volt a $onic Chaos, bálran 
mondhatom, hogy nem rontotta le 
ar eddig iz töretlen $onlc szinvona- 
art. 


gyi 
ÉRTÉKELÉS: 8. 








Ha ar mondom After Burmer, a 
SEGA tulajdonosok már tudják, hogy 

v "repkedős, lávöldozós" jfáfékről 
perre Táeő 

Erévben megjelent a SEGA (D 
valtozata Alter Burner HI névvel. 
Természetesen a játék grafikája, 
valamint sebessége változott. Epp 
úgy, mint a CD adottságait 
hergelni 


A program elején egy úriember 
elmondja nekünk a géptulajdon- 
sagait. 

Ezután három választási 
előírt állunk: START, COMPETITION, 
meet áe jatt E? 

Gondolom a START felirattal min- 
csén semmi probléma. Itt indul a 
játék. 

A másik két menüpöontnál ér- 
demes egy kicsitelidőrni. Nérrük 
Tal rds [o A 

COMPETITION: Ennél a pontnál 
kétféle játék közül választhatunk. Az 
egyik lehetőség, hogy időre 
rápülünk (TIMECOMPETITIÓN] 
Ilyenkor a cél, hogy minél rövidebb 
idő alatt teljesítsük a küldetésünket, 
valamint minél többellenségeés gép 
ada: kend t u EEL ES EE 

A műsik választási lehetőség a 
HIT COMPETITION. Ha eri a pontot 
választjuk, a feladat egyszerű. Két 
perc alatt a lehető legtöbb gépet 
lelőni. 

új een áltatta 105 MB SZÉT 
gatni az ÖPTIÓNS menüpontban. 

Először ís beállíthatjuk a néhéz- 
ségi fokozatot. Alaphalyzetban ez 
NORMAL. Ebbén az esetben 21 
pályán keresztül kell az ellenséges 
repülőket és tankokat kilőni. Erre a 
célra kétféle fegyver áll a 
rendelkezésünkre. . A fedélzeti 
gépágyú, és egy rakás sidewindet 

rakéta. 


Ha túl mehéznek találjuk a já- 
tékot, megpróbálhatjuk az EASY 
NA beállítása útán. 


Most csak 16 pályám kell végig 
repülnünk. Megmondom őszíntén, ez 
sem leányálom. Esetleg ha profi 
errlegee Tee LEGAL Tab] 
EL ATá [9 


Este - 
tt 


K következő pontban kíválaszt- 
hatjuk a kontrol pad gombjainak 
funkcióit. Melyik gomb legyen a 
fedélzetigápágyú, melyik legyen a 
sidewinder rakéta, valamini az 
utánégető kapcsolója. Ha nagyon 
rűrössé valik a dolog, akkor van 
szükség az utánégető berenderésre. 
Ennek segítségével  megnövelhetjük 

PT retig Ta 

A következő pontban az irányítás 
fajtája változtatható, 

1. normál: FEL-süllyedés, LE- 


emelkedés mint egy normális 
gitt Tan B 

2. reverse: FEL-emelkeadés, LE- 
KT EzTe E 


Ezrek után a méretet állíthatjuk 
be. Vagy kívülről, hátulról látjuk o a 
gépet [Back], vagy a pilótafülkében 
sat agt TTL őát LP 

Ha lefelé ETETETT még három 
dolgot allítgathatunk 

Az első a repülés típusa (Rolling 


1. FREE: szabadon repülhétünk. 

2. LIMITED: egy bizonyos dőlés- 
szögben enged a gép kanyarodni. 

A műsodik pontban a soud fesi 
található. Utána egy kontrol pad 
ellenőrző menüpont látható. 


Ha mindend beallítattunk kedvünk 
szerint, akkor menjünk rá a 3TÁRT 
feliratra és Induljon a harc. 
Kívülről-hátulról látjuk a gépünket a 


kifutópályán. Kezdődik [y 
visszaszámlálás, — felbőgnek a 
motorok, majd meglódul a gép és 


ENG 

Rövid repülés után feltünnek am 
első ellenséges repülök, és tú- 
madási indítanak ellenünk. 


Igen jó szemre és reflexekre van 
szükségünk, hogy a légicsata 
hevében idejében észrevegyük a 
ALT száguldó halalthozó 
ellenséges rakétát, és kitérjünk 
előle. Ellenkező esetben életeink 
száma minden egyes becsapóádásnál 
eggyel csökken. 

HWéha a repülési képességünk 
maximumát kell nyújtani. Erre akkor 
van szükség, ha egy ellenséges gép 
hátulról támad. Ért, és minden más 
veszélyhelyzetet éles figyelmeztető 
hang jelez. 

LETTEL Le E LETT ÉT E ETTÉL ÉL E 
akkor (abban az esetben, ha a pl- 
lótafulke nézetet választottuk] a 
képernyő átvált kívülről-hátulról 
nézetre. Ekkor már láthatjuk az 
e TREY 

Most nyomjuk meg az utúnégető 
kapcsolóját, és próbáljuk meg 
lerázni magunkról a hívatlan 
ME LEtal B 

Ha sikerül lerázni szerencsénk 
van, ha mem ján össze ü ssh 
akkor  életeink száma megint csök- 
EGT PL 

Az utobkó pálya végén a robaotpi- 
lóta  leszállít minket egy repülőgép 
anyahajóra. Megtudhatjuk milyen 
eredményt értünk el, mint pilóta. 


Ha nem vagyunk letet tettet ez 


vele, próbáljuk meg újra teljesíteni 
a feladatot. 


-fom- 
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resd meg az alábbi programneve- 


BANSEE 
BENEFACTOR 
BOMBERMAN 
BUMPANDBURN 
CANNONFODDER 
CHAOSENGINE 
CLAYMATES 
DARKWATER 
DONKEYKONG 
DUNE 

ELFMÁNIA 
EYEOFTHEBEHOLDER 
FIFASOCCER 
FRONTIER 
HELMDALL 

KZAÜ 

KICKOFF3 
MONSTERNMAK 
MORTÁLKOMBAT? 
NBAJÁM 

NHL 
NIGELMANSELL 


( BDEESTEJNVORMTLHLLAD 


VEDEKBI HOBUMFANDEURNPF 
THMEWANAMFOTERÉRSKVP 
XVOTOLSOZMONSTERMAXO 
ZGRARUXNKEXCEEWFMGZZ 
FOKWLNPKEDLFFNEODFHU 
ZNOKDIXOHKPDLIINLÜDK 
EZBROIJXXALTLIAGHMVYVFEG 
RTEAFEPSONICENYEYUEN 
ÓANDSAGAJGBEHYEWTZFAN 
TBERONI GELMANSELLZND 
OMFECGYZGZOFFOMBOONY 
LÓAICF3BYETMDAGGNADK 
EKCTERFGZGAVSGHFELEOG 
RLTNEVFBEZULWCÓOHS AR 
AAOOALOPRYYHSDIRÁSHÓ 
NTIRETÜKOBMLNDRSYNAFI 
CRBFYIGYKNOEAEÜJBOLY 
EOUF 551 FORRWMNWSUPER 
IMNTHAKYWB FWF KMUGN AM 


MIEHIYXFECARTNUTSSVA 

HRECCOSAFI FSWVKCVGUB 
EJDONKEYKONGKUÖZLETI 
JESMKECCGCMEWUJKBSRS 
NXATYTIEFIGHTERZMIANT 
NBA ! AMVMMROHO 5 0ODVOMR 
LLRECCOSELBI §$NESVDMR 
TETCKUGGANEFPKVUETÜOU 
AXROTTIBEGINEIHLFETTJ]J 
UGESTYZCGKNEKPCOSOTM 
SRENHSDFMYKAMLVNNCZM 
LTWSBHTROSOAMKCCAJIXO 
RNEOGDATÓANBFFTIBZEY 
(DKIDHMEZKÉYHOLTFNDI 
DAORNACKKAINARRETBUS 
CKWAVEHYOBIHKOPCBFHN 
TTOFRWESBMKETVAWNEIT 
ADREKIRTSSSSFZ2VTOPLM 
METROTDI CWREKLÜITEVBA 
REBMOBXALELWYUSKEIEJI 





OTTIFANTS 
RÓADRASH 
SECRETŐFMANA 
SENSIBLESOCCER 
SHADOWRUN 
SHOCKWAVE 
3IDE 
KICKSOCCEK 
SONIG 

aF2 

STARTREK 
STRIKER 


STUNTRACE 

FX 
SUBTERRANIA 
SUPERMETRŐID 
SYNDICATE 
TIEFIGHTER 
WAKIOLAND 
WOLFENSTEIN 
WORLDOFSOCKERK 
ZELDA 
ZEROTOLERANCE 


Tippeli, és nyeri! 


A holyes megfejtést beküldék között értékes ajándékokat sorsolunk kd. Baküldési határidá: 1994. október 1. 


I, Melyik játékban szerepel Zaks, 
a varázsló? 
a, Dizry 
b, Desert Speecdirap 
c, lungle Book 


"2, Melyik program játszódik 
Moronicanban és Virertában? 


a, Super Troll Island 
b, General Chaos 
c, Afterburner III 


14. Bruno sruper gyorsaságra 
tehet szert a zöld nyalókákkal. 
Melyik játékban? 

a, Kockón Köll Radng 

b, Tazmania 

c, Ottifants 


A múlthavi 
nyerteseknek 
gratulálunk!!! 


§ kr Hak nagyon hasonló az 


a, Battle Cars 
b, NHL "94 
c, Super Troll Island 


d, Melyik lövöldözés játék a 3 
közül? 
a, Aíterburner NI 
b, Super Troll Island 
c, Öttilanis 


7, Melyik játékban kezdődik 
a, NHL "94 
b, Bansee 
c, Super Troll Island 


8, Melyik láték a US$ Gald 
Fini j? ! 


;, ösneral Éhes 
c, World Cup "94 


9, Melyik nem foci program? 
a, World Cup "94 
b, Rock "n Koll Racing 
c, striker 


TO, Melyik programban szerepel 
a stxy birodalom? 
a, Banice 
b, Super Troll Island 
c, General Chaos 


Kiss Péter Budapest, 
Nagy László Szolnok, 
Kovács Gizella Budapesi 








sziasztok fiatalok! 


Úgy 
látszik, a 


számítógépesek után a SEGÁA-sokat is 
kezdi szal a DIZZY láz Nem 
kell töle megijedni, nem fájdalmas. 
A különléle számítógépes dízrry vál- 
torat után megjelent Mega Drive-ra 


a FANTASTIC DIZZT. PEREK 

A DÍZIY programozói KE rar] 
gyűjtögetős,  műsrkálós játékot 
alkottak. 


A föszereplő mem más, mint a 
mar jól ksmert tojás, Dizry. Zakéria 
királyság  Yolktolk nevű helye a béke 
és a nyugalomtöldje volt. 

lit éldegélt Dizzy barátnőjével 
Daigyvel. Csak egy dolog mawvaria az 
itt élők nyugalmát, a szomszédban 
élő Zaks, a varázsló. 

Ő a Keldor kastélyban lakott, és 
mindig valami rosszban súntikolt. Egy 
nap Dalgy sétálni indult az erdőbe, 
amikor a csödaszép kék ég feketévé 
változott, és megjelent Zak: a 
gonosz varázsló. Egy nagy madár ké- 
pében szallt le a fellegek közül, 
hogy elrabolja és a Keldor kastélyba 
vigye. Dizzy elindul, hogy megmentse 
barárnőját 

A játékot kilenc nagyobb pályára 
bonthatjuk 

A Yolkfolk-i erdő, Háromház falu, 
Zaks tornya, Kastély utka, Hajáronci 
a tenger alatt, Fellegvár, A Sárkány 
barlangja; 4 Tengeri kígyó 
birodalma, és végül a Buborék öböl. 


Shezháse 


kyr 
ee 
sz Ér" fi 


sé ZÁ 3 Kea ÁSÁ 


77 a három 


A pályákat nem sorban kell 
teljesíteni, hanem egyikről néha 
vissza kell térni valamelyik előző 
pályára. 

Kis erdei húzacskájukból indulunk 
Daigy kiszabadítására. 

A képernyő bal alsó sarkában 
láthatjuk  pontszámunkat. Középen 
három kis ablakocska található. 
Ezekben jelennek meg sorban az űl- 
talunk felvett tárgyak. 

Csak három dolog le- 

het egyszerre 

nálunk. 
Ha mind 





ablak A 
tele A 


VON, 
akkóf ű 
követkéző 
tárgy felvéte 
lével egyidőben 
a — jebb szélső 
tárgyat berakjuk. 

A kontrol pad "A" 
gombjával — nézhetjük 




















Ősz 


meg a tárgyak 
Hstáját, valamint azt, 
hogy mire használ: 

haták. 

A nálunk lévő tárgyak közül 
mindig a jobb oldalon lévőt 
tudjuk használni a köntrol 
pad "B" gombjával, ezért 
néha igen nehér a megfelelő 
tárgyakat . eltalálni. Mindenhol fehér 


csillagakat találunk. Ezeket össze- 


gyűjtve. növelhetjük pontjaink számát. 
A magasabban lévő tárgyakat, 
csillagokat ugorva érhetjük al (Fé 
gomb]. 

Természetesen 

mindenhal akadnak 

ellenségeink is. 





valas nekdánk 
ütközik, akkor a 
tárgyablakok helyén 
egy piros csikjelzi 
az energiűnkat minél 
hosszabb, annál gyen- 
gébbek vagyuk. 

Az életeink számát a 
jabb alsó sarokban lévő 
ablakban láthatjuk. 
Három élettel indulunk, 
ami általában folya: 
matoan csökken. 

De nem szabad csügged- 
ni Hataloki Lehetőség nyílik 
plussz élet megszertésére, csak 
nagyon ügyesnek és gyorsnak kell 
lennetek érte. 

Néhány helyen égy pérga- 

mentet találunk. Vegyük fel a 

"B" gombbal, és ekkor egy 








ki: 
rakós játékban vehetünk résrt. 

időre kell az összekevert kép- 
részleteket a helyére mozgatni. Ha 
e1 sikerül, megjelenik Theodore a jó 
varázsló, és még egy életet kapunk 
tőle. 


Dizrynek akadnak barátad 13 ($ha- 
mus a manó, Clumsy herceg, a 
boltos, és Feketesriv a kalóz de ök 
csak akkor engedik útjára, ha ajún- 
dékot ad nekik. 

Például  Clumsy a pénzt szereti, 
Feketesízív viszont a rümöt. Ha 
mindenki megkapja amit szeret, 
tovább enged minket. 


Még egy ló tanácsot fogadjatok 
meg tölem. Minden helyet alaposan 
kutassatok ál, így biztosan sikerül 
végig 
jatszani 
özt ül 
jópafa 
játékot. 







Tamas 
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Bruno, ez a fépola Önant kölyök 
meglehetősen unatkozott. Mivel 
apukajamég mindig a hivatalban 
dolgozott, remek ötlele törmödi; azt 
fogja játszam, hogy a becses ást 
elrabolták! Az idegenek nyom mélkül 
öltüntették Aput! ló játék, nem? 

Talán ha kövelném ar elpalyog- 
tatott gumicukrokat.. — gondolta 
Bruna. Ahogy a jöfékot elnézem, 
elég jő képrelőereje van a gyilkos 
csapdakkal és ellentelekkel kapcso- 
latban. Segítessr-e meki, hogy 
félelmetnem ismerve megtalálja 
ETTÉL ég 


Mindenek előtt ismerkedj meg 
Bruno képességeivel. Az első, hogy 
süjnös ném tud úszni,  ézéri 
ajánlatos a vizet kerülni. A műso- 
dik, hogy remekül tud lövöldözni 


ormányával — különféle — színes 
golyókat. Hint ut LT 


szippanthat bizonyos tárgyakat, amik 
EP ú-bta LG (atS ett öl őr TT ráta 
megdobálására, másrészt a látszólag 
elérhetetlen helyek megközelítésére. 

A különböző színű nyalókák 
összegyűjtése pedig csodás hatású 
TE 

Három. megfelelő színű nyalánk- 
súg hatásai: 

A röld nyalókákkal Bruno szuper 
sebességet érhet el égy bizányos 
Eg: A 





LEE pé RT e ette 5 Re LÁB 
Wow! Mi a csuda, lehet repülni! 

hel Le LL LESTE 
remek rugózást biztosít a kis 
ottifánt  alsófélének... Az egyéb 
variánsok hatása legyen meglepetés! 

Ez a kis mutáns elelúnt összes 
tudománya, persze minderi bősé- 
gésen elegendő lesz a győzelemhez 


Az Öptions-ban beállíthatod a 
nehézségi fokozatot. Ez jórészt 
annyit Ted, hogy az elpotyogtatott 
gumicukroknak hány százalékát kell 
összegyűjtened, Ez lehet 25, 50 
vagy 75 96. Kezdhetsz egy, három 
vagy öt élettel. Meg hallgathatod a 

tie Hás LELET Ús 
hangeffekteket. Be állíthatod a 
láték irányításának — számodra 
legkényelmesebb, kézrreesőbb módját 
48 


Igaz, mincs játékállásmentés a 
játékban, viszont a letisztított pályák 
utánkádot kapsz (nérd meg a 
tippek rovatot, ha gondolod) Ért a 
password helyére beírva folytathatod 
utadat az utolsó teljesített pályától 

A — pályákról. Mindegyikben 
találhatsz titkos szobát, ahol 
időre össze kell szedni mindem 
area aA 

a CL NEO LELT 1 MET 
22 LB (2 ö8L TILL LB 
Ha nem találod meg 


A I 








ert a rejtett termet, akkor se kese- 
redj el, mert ha bármelyik pályán 
összeszeded az összes édességet 
(10096), akkor ís egy ilyen futalom- 
szoba vár, vagy esetleg valami 
atot 


A házban. Gondolam ez lehet 
Bruno szabája, innen indul a nagy 
kaland! Hogyne legyen túl könnyű, 
alapszabály: a szönyeghez érni tilos! 
Vigyázz, bőszült robotok, búgócsigák, 
ULT HL ge ETL E EL LEE 
Ugy látszik, az eddig oly békás já- 
tékokat megszállta a gonosz (vagy 
a játék heve?) 


Az alagsor. Barátságtalan hely er, 
itt jár a baltás gyilkos, a semmiből 
kezek ragadnak meg, s fitokzratos 
szemek lesik mozdulataidat. Az 
omladozó — falak — veszedelmes 
sérüléseket okozhatnak, jó lesi 
odafigyelni minden léptedrel 


AK kertben. A máűskoör oly 
nyugalmat árasztó, szelid, kert is 
megváltozott. A méhek és a da- 
razsak támadása eltör- 
pül a szinte ést 
revütlen, halálos Tas- 
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kék veszedelme mellett. Kerüld a 
vizet és óvakodj a gonosz fáktól 
E8 


Az építkezésén. Nem csak a 
munkások jelentenek gondot, hanem 
EN ETL Le LD Te LELET TETT TT) 
okozhatnak. Haladj óvatosan! Itt 
már több kapcsolót kell aktíválnad 
a tovább haladáshoz. Ha elakadtál, 
ballag] szépen visszafelé, ott lesz a 
lére Ebt 


A hivatalban. Soha nem látott 
rémségek, veszélyes technoszörnyek, 
cif páde testi ELET iki tt] MLét[15L[ 
lesnek a kis Brunora. Há nem 
figyelsz, könnyen — kelepcébe 
zárhatod magad! Hol lehet az Apu? 


A disungelben. Az egzotikus 
növény és állatvilág barátságtalanul 
fogadja a kis betolakodót. Ennek 
ellenére nem adhatod fel, ez az 
TETEME LELET EU 


A játák az igényesen megrajzolt 
met Lee TT Ze e e ÜL LL 1 
fogni, valami új és izgató hiányzott 
TAGOM L ERTL Tu teT 
(lett volna jobban ki- 
4 használni a Töszereplő- 
JELE ee 
ket. Ennek ellenére 
remek idő töltés. 

1 j 


si 





A Kengyelfutó Gyalogkakukk az 
egyik kedvenc rajzfilmhásöm. A 
leoney Tunes figurái mindemkit 
rabul ejtenek, így nem wifás, hagy 
Te is kedveled öket. 





Ebben a pergő rilmusú játékban 
a — farkas és a nyughatatlan 
sivatagi madár ismét megpróbálnak 


túljárni  égymáűs eszén. Te lészel a 


gyalogkakukk! Nincs ís más dolgad, 
mint eszeveszetten rohanni, Persze 
arért nem ész nélkül, mert utadat 
gonosz növények, sasok és sokan 
műúsök ís megnehezítik. 

Na feledkezzünk meg a londor- 
latós farkasról sem! Ráadásul 


kezdéskor iszonyúan kevés időd van 
megtalálni a kijáratot, Szerencsére a 
csillagok gyűjtésével növelheted a 
rendelkezésedre álló másodpercek 








tkos termeket, még akkor To ha 
kisebb kerülöt kell megtenned 


emiatt. ló lesz odafigyelni az ener- 


ia mutatóádra (azok a sáúrga 
pöttyök ott a sarokban) ís, mert ha 
ném töltöd fel 





. kt Feny ná HÉ] 





készleteidet, hamar elhkalálazal, 
Csipegesd fel a tálkákból a mu- 


gakat, — amint — vesztettél az 
életerődből! 
Ellenfeleid támadására nem 


csupán egy hangos bíp-kip lehet a 
felelet! Ugorjrájuk, ne kíméld őket. 
Pontot biztos kapsz o elnusztításukért, 
sót remek — bónuszokat ds 
felszadhetsz 

Az cztra időért, ötszűz pont és 
még harminc másodpercet ís ad, 

A sérthetetlenség mindössze tíz 
műsödpercig tart, dé egy gyü- 
lögkakukknak ez sok idő! 

sót, ha sikerül elkapni a sebés- 
ség gyorsítót, még önmagadat is 
túlszárnyalhatad! 

Ha a "pontszámszorzót" begyűjtöd 
és teljesíted a szintet, tízszeres 
jutalmat kapsz! 

A pályákon felelhető rugók az 
elérhetetlennek tűnő csillagok 
felérepítenek. Igyekezz elkapni öket! 

Figyelj a gömbokra ás kapcsalók- 
ra, segítségedre lesznek! 


Akkor induljon a turbó kaland, 
pörgesd fel a lábaidat és fuss! 


Lily 
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A foci egy gyenge valami, a sakk 
a józram ész szimulációja, a hoki 
nagyon hideg, a háború ar Igazi 
13 


Ezek a kedves szavak mmolíválják 


a GENERAL CHÁAOS nevű jdtékotő 


akol valóban a kábárú lész a 
legfőbb és legelső motivum. General 
Chaos a Moronicam mevű ferület 
generálisa, mig General Havat 
reét TT éli napjait. 
Mindkettejüknek a lételeme a 
haboru, erért nem ís csoda, ha 
folyton egymásra fáőmadnak, meg- 
próbálják — egymás — területeit 


Are 


A játékban General Chaos-t, 
hadműveletelt és csatáit Irányítjuk, 
egészen a végső célig, az ellenség 
fővárosának . elfoglalásáig — kell 
kezit át BEST LEE A 

PL LT ASE a en ae Ta S ET LÉ] 
játékban. Ha ketten vagy éppen 
hárman, esetleg négyen vagyuk, 
akkor ís élvezhetjük a jútékot. Két 
játékos esetén egymás ellen (Head 
ta Head), vagy éppen egymás 
mellett . (Side by 6 §ide] 1: 
LáTpds TA TTL JTA 

A küzdelem területi csatákból 
épül tel, minden gyözelem vagy 
vereség esetén egy térképei látunk, 
ahol ís  győrelem esetén mi 
választjuk ki a következő csata 
helyszínét. Ha az ellenség győz ak- 
kor értelemszerűen ő választja ki a 
ETL B 

A játék elején középről indulunk 
és mindig egy szomszédos területet 
kell kiválasztanunk, így haladhatunk 
előre az áhított györelem felé. 

A végső összecsapás a fővárosba 
fúródó  dobóonyil jelképezi, ilyenkor 
már nagyon oda kell figyelnünk, 
hogy ne — legyenek 1 
figele TTL 
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Különféle összeállítású  csüpatok 
közül választhatjuk ki erután a 
nékünk. szimpatikusat. 

A csapatok 5 emberből állnak, a 
különböző fegyvernemekből, kivétel 


cszék alálon Commando csoport, 


ahol ís cak két emberünk van. 


A következő katona tipusok le- 
ELLE 

Sc 1 Tor AGE 1 E: 91 TEL GT Ő 
szerelt katona. Nem valami nagy az 
tűrőképessége és fegyverének tüzét 
sok  tereptárgy felfogja. Előfordul, 
hogy nem tud türelmi, mert beragad 
a géppuskája. — Hatátávolsága 4Ű 
u 


z Chückér - egy mezei közkatona, 
aki igen jó eredményeket ért el a 
távolba dobásoknál, Így gránátosnak 
alkalmazhatjuk. A romboló 
gránátokat 50 mó távolságra hajítja 
SIR 


2 Sonrhar - lángszóróval felsze- 
relt katona. Kizárólag a körel- 
PATTA TT ET EEG TELET TT" ÉT ÉTÉ 
ményesen, ugyanis 5 mo a hatótá- 
volsága a fegyverének. Nagyon 
sérülékeny egyébként, de érdemes 
használni, meri a lángba borult 
katonák nagyon sok energiát 
pert Ldalá b 


- Llauncher - a legmesszebbre 
ható tegyverrel rendelkezik, közel 
IS0 mo a hatótávolsága. A nagy 
távolság természetesen ront a 
hatástokán és ráadásul még a 
rakétákat ís nagyon lassan tölti 
TT 


- Bastor - a blastér egy Ígen 
érdekes fegyvermem, megmondom én 
még nem igazán találkoztam 
dinamit rudakat dobáló katonákkal 
ilegalábbis rendszeresen]. 
Hatékonysága . hasonló a gránötokat 
dobáló kollégájával, azzal a 
különbséggel, hogy a hatótávolsága 
[nt 


Ha belépünk a jűtéktérbe, akkor 
az éppen aktuális terepet látjuk, 
rajta pedig  katonáinkat az induló 
póziciójukban. A felső sorban égy 
infa rész található, melyben a 
csapat felépítését jelző kis ikánok 
láthatók. Ha elsősegélyre szorul 
emberünk, akkor egy kis kereszt 
jelenik meg dt, és ha a 
vöröskeresztésünk nem intézkedik 
gyorsan, akkor hamarósan égy 
koponya, valamint a lehulló csontok 
látványa jelri, hógy égy ambeérrel 
kevesebbel hartolhatunk tovább. 

Közelharcra, vérekédésakre ís 0 sör 
kerülhet a datált 6 TeTet Tett" 
többi katona leáll és méri, hogy két 
társa ökölharcot vív. Ilyenkor az 
s A" : hul ai ütést, a "B" a 
rúgást, mig a "€" a wédést jel- 
képezi. Egyébként normál jűték 
közben az "A" gombbal lövöl- 
dözhetünk (katonáink a legközelebbi 
célpont felé fordítják fegyverüket], a 
"B" gombbal új poziciót jelölhetünk 
ki az éppen irányított katonának, 
mig a "CC" gomb az embereink 
közötti váltogatásra szolgál, a 
katonák alatti kis körök jelzik, hogy 
melyik az aktív katona. 

Extra feladatokat, vagy éppen 
extra tárgyakat is találhatunk a 
játékban, ezekért mind plusz pontok 
járnak, hal Ti a a — végső 


elszámolásnál nagyon jól jönnek. 


Nagyon profi játék volt a Gene- 
ral Chaos, profi grafika és hang- 
hatások, de leginkább a magyon jál 
GALL GRETE EKET e SET at 1 LÉ 11 LE 
az ami nagyon sikeressé teszi ed a 
Ti 
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Ugye mindenki tudja, hogy mi fs az 
Pl td 





Nos, ök arak a kisfurcia lények 
ML Tá e etess ál 
akik a napot kulcskarikákon vagy a 
visszapíllantó tükörre akasztva töltik. 

Ha éppen nem er csinálják, ak- 
kor pedig valamilyen gonasz dolog 
után főrnak, például megeszik a 
kedvenc kecikédet 


A super Troll lslandekászítái 


azonban égy masik tipust szerződ: 
fetfek. Ezek alacsonyak és bevallá- 
suk szerint a Gonosz ellen harcol: 


ELT] A 


A módszer egyszerű: válassz ki 
egy trollt és járd be mind az öt 
szigetet (erdő, tengerpart, kastély, 
űr és őrület. Erek mindegyike tíz 
pályát tartalmaz, szóval trollunk 
nehéz feladat előtt úll. 

Mindegyik pálya kezdetén a 
sziget fekete-fehérben jelenik meg. 
Senki se  nyúlkáljom a color 
gombhoz a monitorján, mindössze 
annyi történt, hogy a tájat gúnosi 
homály borította be. A trollak 
feladata lész, hogy  hajukkal 
elíjesszék a rosszat. 

A szin vitele egy egyébként szür- 
ke világba (vajon miféle hippi 
filozólia húzódik még tmögött?i a 
világban történő káborlást és az 
ellenség eltávolítását jelenti. 

A különböző szintek egész csinos 
labirintusoákat formálnak, amelyek 
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jégjr a Bi EVE dezés ti 


ri 


L 


élettelen, azaz életre keltendő 
ablakokat fognak közre. Ezt elég 
komolyan  megnekezíthetnék a 
különböző irányokból trűnkröntó 
szörnyek, ha nem lennének speciális 
fegyverek szétszórva a pályán. 

Található olyam szósz ís, amelyet 
ráöntve ar ellenfélre egy finom süs 
OTTO [RTL MET EL T ese 
tesen el lehet fogyasztani. 

Talán a leghasznosabb tárgy a 
szinpörgető ikon, melyet felvéve 
hősünk egy pici kis hurrikánná 
változik, s errel együtt sérthetetlen 
TES 

A trollszerű harzoktól és műsz- 
kálástól  elteklntea egy picit gandol- 
ködnünk is kell. A játék során négy 
troli közül választhatunk, melyek 
ale IL GSSL GT e EL JET ete 
rendelkezik. 

eTO S e ÉTV LE 
ről a másikra, ha visszatérünk a 
pálya elején található mágikus 
trollházikához. 





Minden  tröllnak egy élete van, 
ami megnehezíti a jútékot. 


Super Troll land egy magy já- 
lék, amely 50 pályát tartalman 

A logikai része nem túl nehéz, 
de ha valaki szereti az ilyen stilusú 
múűszkülös játékokat, az kellemesen 
fog szórakozni vele. 








ÉRTÉKELÉS: 8294 






Nem fudom, ki hogy viszonyul a 

számítógépes  sportjátékokhoz, ém a 

legtöbbjét érdekesnek tafálom. 
Érdekesnek azért, mert mindegyik 


különbözőképp próbálja megfogmi az 
eredet játék vált vagy valódi 
hangulatát, tulajdonképpen 


újradefimiálva am, hogyan ís kell az 
adott játékot játszani. 

igazi  szímulátort nem lehet ké- 
srítent, de ez art hiszem, mem is 
szükséges. Majd, ha a kirtual Reality 
gépek képesek lesznek arra, hogy a 
láték — negyvenedik — percében 
jelentkező Iszonyatos  iramgöresőt is 

irók, akkor lehet szímuláforról 
besrélni. 

A fizikai megvalósításom kivül ar 
igazi sport sokszínűségét sem lehet 
algorítmikusan megvalósítani. Egy 
srámítágépes sportjáték akkor jó, ha 
kellően el tud rugasikodmi az 
eredeti játéktól, s nem a grafikával, 
vagy a túl aprólékos megvalósítással 
törődve. próbálja — azrt minél 
pontosabban lermásalni. 

ilyen sport szírmulátorra kellemes 
példa volt még anna Commodore 
ó4-en a Microprase Soccer, vagy ÜT 
Ámigára szenzádásan jól megírt Kick 
Off. 


különösen at utóbbinak volf artási 
hangulata,  akészítő Dina Dini 
ugyanis minden további nélkül 
hajlandó volt suütbavágai a könnyű 
irányítást a sokpasszos vállozatos 


láték kedvéért. A labda nem 
"ragadt" egy könnyen az ember 
lábához, ám aki  kínkeserves 
tapaszfolatok árán megtanulta az 
irányítást, az soha nem fogja 
elfelejteni, milyen érzés volt egy 
csodás összjáték ufám kapura vágni 
a bogyót. 


Mas, valami hasonló érkezett az 
idén az Eleeronie Arts-tól, a Na- 
tional Hockey league "94 képében. 
A játék magját egy nagyon jól 
megírt  felülnézetből — játszható 
hokiszímulátor alkotja. 

A megvalósítás grafikailag nem 
nyújtja a maximumot, a jűtékosok 
animációja — bironyos — helyeken 
darabosnak ís mondható, ám 
érdekes, hogy játék közbémn ez múr 
égyűültalán mem lész zavaró. Az 
irányítás Jó, búr az első néhány 
medcsünk rű log menni arra, hogy 
az irányítást kellően megtanuljuk. 

A köntrollert jól kihasználták, a 
különböző gombok — különböző 
ütésfajtákat, hosszú egyeneslővést 
vagy emelést jelentenek. 

A jól megírt mag körét építettek, 
egy már régóta elvárt magyobb 
környezetet és adatbázist, mélybe 
felvitték az amerikai hokiliga minden 
csapatát — és — jútékosat, akik 
mindegyike, ha hiha 
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tünk 
Ha 

leírásnak, a 

valós tudás- 
szintje alapján 
log szerepelni 

üz egyes 
csapatokban. 

Éz különösen a kapusnál lész 
lényéges, akinek az egyszerűség 
kedvéért lehet automata Írányitást 
választani. 

Az é havi számban található fori 
programboz  hazonlóan ítt ís külön 
pozitívumként kiemelhető, hogy a 
látékösznak nem kell hatalmas 
opcióhegyeken  kereszrtülrágnia magát 
ahhoz, hogy végre jatszami tudjon. 

Aki kívánja, az viszont termésre 
lesen beállíthat méhány plusz szal- 
gáltatást, mint mnéldüul a lés 
figyelését, illetve a durvább szabály- 
talanságok — esetén a vétkes 
kiállítását. 

A hangok azt a szintet nyújtják, 
amit az ember egy 5NES-től elvárhat. 
. A játék alatt a pálya gördítése 
inom, nem rángat. 

Minden, a jéghokit bármilyen mi- 
nimális szinten kedvelőnek tudom 
ajánlani a játékot. 
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idősebb  köröszfály tagjai, emberek, 
akik szeretítek a "70-es évek 
dögösebb zenélt, figyelem 

Megfelem a legújabb Super Nin- 
tendő program, mely meglepően jól 
dolgozza fel az olyam szuper csa: 
patak, minta Deep Furple vagy a 
Black sabbath zenéit, 

Különös módon mindem szám egy 
téma köré épült, zeneileg egy stilust 
képvisel, s kellemes alátestésül szol: 
gálhatna akár egy autóversenyíer ís. 
Mi nem mondasz?! 

Ez nem d zémélejátszó? Na jó, 
nekem ís feltünt már, bögy minek 
egy rock förfénett áttekintéshe ar a 
rengeteg körbe körbe rohangáló 
kisautó, na de ki az aki mem 
hajlandó ilyen csekélységeken fuül- 
lenni mogát? 

Trélat félretéve (bőr a zenék tény: 
leg meglepően jók], a Battle Cars 
mellett agy másik aufóverseny is 
bírtokunkba — került ebben a 
kánraphan. 

Er a keresztségben a kKkoöck o w 
koll Kkading kevető közte, s: szülei a 
silicon and $yaapse Incorporated 
kötelékében dolgoznak 

Ugye  mindenkiemlékszik még a 
Lost  Vikimgsref! Nos, lassan 


megszokhatjuk, hogy a szilikon és a 
SIÍNOpSZÉS égy olyan cég, melyre 


gye 
Lássuk, mit újat ajánl nekünk a 
Rock nr köll Kadmai 


Ugye autóversenyt sokféleképpen 
lehet  csirálmi, Vehetjük komolyra a 
figurát és írhatunk szimulátort, mely 
azonban mindenképp egy gyors 
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gépet s komolyabb felkészülést 
igényel az igazán élvezetes játékhoz 
Éz ném az 

kütövérsényt lehet felülnézétből it 
fátszani, esetenként meglepően 
kisméretű  Játékautákkal száguldozva 
egy óriási pályán körbe-körbe, 
koptatni a gumikat, kiállmi a depóba 
cseréért és benzinért [az igazán 
valósághű szimulátorban a 
hockenheimi pályán a kapkodó 
kiszolgálószemélytet egy adag 
üzemanyaggal még a kocsit is 
felgyújthatja] Ez még mindig nem 
ÜL 

Egy harmadik eltermedt típusban 
pedig megmarad a kívülről nézett 
jűték, melyben az autók kicsit 
nagyobbacskak, de a lálvány 
szinvonalát emelendő 3 dimenzióban 
látszanak. Ez az 

Hmmm, de ki szeret azon az 
unalmas pályán körözni, s az ellen 
felekkel is csak gond van. Vagy 
arcátlanul mindig megelőzik az 
embert vagy ha nagy nehezen 
utólérjük őket, akkor bevágnak 
élénk, — nincs — ebben — semmi 
szórakoztató. 

Mennyivel. műsabb utólérni, majd 
valami gigantikus jüppoágyúból jól 
kipüfógén lőni öketl Ez az ígazi 
áram 

Aki még soha nem telepített 
aknákat a versenypályára, ném is élt 
még Igazán! Szögek, olajfolt, 
lézerágyú, tüzérségi aknavetől Na 
eten utóbbi eszközök egyike sincs a 
játékban... 

Viszont a többi igaz! 

Két hatalmas baj van ezekkel a 
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fegyverekkel. Az első, kisebbik az az, 
hogy fogynak, s bizony a felhasznált 
darabok helyett újat kell vásárolni 
Ez nem dís olyan olcsó mulatság, 
figyelembe véve, hogy a játékban 
egyedüli bevételünk a versenyek 
dobogós helyeiért kapott pénzdáj. 

Egy versenyben négyen indulnak, 
tahát ha nem vagyunk teljesen 
laikusok a fémáűhoz, nem muszáj 
utolsónak lenni. Ahhoz, hogy a 
látékot a következő dívínában, netán 
egy másik bolygón Tolytassuk, össze 
kell gyűjteni a tovább lépéshez 
szükséges pontszámot. Paontokat a 
pénzhez hasonlóan kaphatunk. 

A. második, nagyobbik hátrány az, 
hogy az ellenfél ís del vam fegy- 
veretve, § a műsödik bolygétől 
kezdve már nem takarékoskodik a 
löszerrel. 

Amennyiben kocsink lelrobban, 
semmi gond, némi időveszteség után 
folytathatjuk a versenyt. Ápropó, a 
pályákról nem fanácsos leugrani. 


Mos, már cak a rövid értékelés 
van hátra: a gralika és a Jűfsr- 
hatóság jó, az irányítást viszonylag 
hamar meg lehet tanulni. 

A Játék kezdete könnyű, de a 
második bolygótól már élesben múgy 
a dolog. 

A témnék és a 
kitűnően sikerültek. 

Mem az a Játék, amelyhez örök 
szerelem  főog kötni, de azért nem 
TOSSZ 


hangeffektek 
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Mindez nem sokat érne, ha a já- 
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programot, mély szerintük pályázhat 
a legjobb wideólodi címre. 

Például a felülnézet és a passzo- 
lás erősen emlékeztet a Sensible 
Soccorro, mig a nagyobb alakok, a 
sok animúcdó és az a mód, ahogy a 
kírúgást és a bedobást a játék végzi, 
valószínűleg a FIFA Socter-ből szár- 
marik. Ám senki ne higgye azt, hogy 
errel a Játék valamiféle silány 
utánzattú  degradalódott! 

Annak ellenére, hogy az egyes 
részek eredete nyilvánvaló, a játék 
egészének megvan a sajátos 
hangulata, ami elengedhetetlen ahh- 
oz, hogy egy Tocisszimulátorral 
jútsázon valaki. 

Maga a játék sokpasszos dúma- 
dásokai kíván, bár attól függően, 
hagy . a beállításoknál milyen 
nehézségi fokot állítottunk ba, a 
eselezés ís Jelentős szerepet Jútszhat. 
A kézikönyv szerint az "A" gamb 
szolgál a lövések kiválasztására, de 
szerintünk mindenki ragaszkodjon a 
"B" gombhoz, wugyamis azzal is kivá- 
lóan megralásítható minden. 

Minks rosszabb annál, mint kíváló 
lövőhelyzetbe kerülve az Irányítási 
rendszer miatt  elpuskázzuk a 
lehetőségei. 

A "B" gomb segítségével lehet 
különböző villámgyors manővereket 13 
végrehajtani, ha a labda a megfelelő 
pozicióban van. 

üllózó rúgás, röpte, mind lakhat 
séges elemek. 

A játék vitathatatlanul a legjobb 
ládd az 5NES-en. Gyorsabb, mint a 
sSensible  Sáctor SMES verziója, jó a 


rikat foci vb o szervezői által ték vege lenne Jó, peíszeígeenls a jérézhatásá,  tönsáni épdé,. $. él 
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MEM s és Mars csoki mellett ez a mágvizejálták üt nyálát eddig — sem kell egy halom beállításon 
termék — ís megkaphatta — a — megjelent hasonló témájú Játékot, — álszenvedünk magunkat, mire végre 
csomagolásra a világbajnokság — meghallgatták a Játékosok dítiérő és focizhatunk egyet. 
emblémáját. elmarasztaló kritikáit, bevontak a 


Síriker a kulya színte mindem 

Fosaídats megtalálható. Ami lTon- 

tösabb, megtalálhatjuk a főtékban a 

vb összes résíívevőjél, szépen a mög: 
felelő csapatokba remdérve. 
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fejlesztésbe  egy-kél focistát, § 
mindegyik játékból útvéve a legjobb 
elemeket kifejlesztették az a 
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Éz egy nagyom jó fod. 
SAKMAN 











Az autók minden kétséget kiráróan 
pénzbe kerülnek, hocsak nem lopja 
öket ar ember, amely esetben 
viszont rács mögé kerülhet. Ennek 
ellenére minden autóval kapcsolatos 
játék amit eddig láttam arra 
bátorít, hogy az újonnan vásárolt 
autót tekerjük egy lámpa aszlop 
a hangsebességet. 

Mit szólnánk, csak a válfozafos- 
ság kedvéért, egy komoly szimu- 
látorhoz. 

szállja be a kocsiba, vorosd el a 
srupermarketig, harcolj azért, hogy 
parkolhazs valahol. 

Miközben te vásárolsz valami 
szerencsétlen zseni ar autódnak tol 
egy bevősárlőkocsit. Kimész, be 
szállsz, tolatás közbem nekimési 


annak a kocsinak, mely épp rossz 





pillanatban halad el műgötted, a 
bíróság dolga eldönteni, ki a hibás. 
Menj haza, parkolj le egy rosszt ház 
előtt, s menj neki annak a fának, 
amit nem látsz a tükörből, 

Lehet, hogy a játékból nem o ad- 
nának el, de legalább nem hall: 
hatnánk olyan véleményeket, hogy 
az erőszakos játékek aggresszívvű 
reszik a söfőröket. 


Mos, félretéve a spekulálást, és 
rátérve a játékra, azt kell mondjam 
(irlam], a Battle Cars mem más, 
mint az F-Zero fegyverekkel. 

A grafika gyakoratilog ugyan az, 
s a hangeffektek sem változtak. 
Több kocsival kell versényerned, 
amelyek közül valamelyik a fő 
célpontad, — akarom — mondani 
ellenfeled lesz. 


Csak  háromtléle 











fegyver vam, ami egy picdt bukás, 


mért az olyan emberek mint mi, 
nem akarnak kitérő manőverekbe 
kezdeni. 

Kéne valami nagy erejű fegyver, 
amit azán felküldhetünk az ellenfél 
kipufogóján. 

A Battle Corso semmi újat mem 
kínál, azon kívül, hogy egy F-Zero 
játékot játszhatunk több ellenféllel, 
s azzal a lehetőséggel, hogy 
bármikor lesőpörhetjük az 
ellenfeleket az útról. 

salnos a Játék túl könnyüre sike- 
rült, az ember az első pár kísérlet 
után hozzászokik az irányításhoz s 
már minden megy ds srinte 
magától. 





Eltelt már pár év az F-Llero meg- 
jelenése óta, s szomorú látni, hogy 
az§ NES autós játékai még mindig 
nem tudnak túllépni rajta. 

A Battle Cars sem túl eredeti, de 
gyors. Ha lenne még pár fegyver, a 
játék jó lenne, de így csak az 


átlagnál valamivel jobb, egy kis 
lálndulattal 


SAKMAN 
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Gondoljunk csak e. mi PENN 
úgy. alakulnak dolgok, döagy azok 
úgy nak a dolga aró 
most a jelenhez vezettek! 

Kisérleiképpen változtassunk 
néhány dolgot. Tekintsünk el a két 
világtaborútól. Első látásra mem Is 
olyan rassz ötlet. 

Most pedig tekintsünk a jövőbe, 
és nézzük meg ar I999. évet. 

A pénrtőmegeket nem katonai 
célokra fordították, Nincs mikrolr- 

lámú  sütőjük, ami a hadiipar mel- 
lékterméke, a TV-k sem szinesek. A 
ülés kinal a legcsavaroknat. 
Ar emberek békében éllnelegjalás 
a ömig a Core Design műs merni 
gondolja, és ránk nem szabadít egy 
idegen gomoszt, a $tyz Birodalam 
crászárát. 


. Ez a huncut fickó örömmel venné, 
ha a Föld a birodalma részét ké- 
pezné. Öriási inváziót indít, és aka- 
dalytalanul söpri el Földünket. 

Eme kilátástalan helyzet kulcsa 
most a mi kezünkbe kerül. Aki 
pedig a kulcsot elforgatja, maga 
wen ővardensvart, mivel gr hívják a 
feltalálá-piláta hőst, i szám 
talanszor kész repülőgépe belsejében 
hamuvá égni gyakorlatlan kezünk 
nyomán. 

ven megelégeli a tankok csöröm- 
pölését, az ágyúk dörgését, az eddigi 
lövöldözős játékokat, és félrevonul a 
világ utolsó szabad részére megal- 
kotni egyedülálló repül . Azután 
gyorsan épít még egyet, ogy bará- 
töd ís veled játszhasson. 

Az egyfedelű légcsavaros vadász 
neve: B 

Sven felveszi a harcot az altatás 
pe B Core Design meg ü 
dő ee 

A játékban a Banthóe-re kérész- 
telt, védőpajzzsal felszerelt re- 
pi ögénel irányítod az ellenséggel 
rsúlolt területek felett. 

Amit az elején látsz a gépből, az 
még semmi, falyamatósan fogod 
megismerni mire képes Sven kütyüje. 

A talaj folyamatosan lefelé scrol- 
löz, de a pálya szélesebb, mint a 
látható képmerő, így fobbra és balra 
is kereshetsz present Keresni 
persze nem is kell, mert rettenetes 
mennyiségben jönnek, , lövedé- 
kükkel. telepurmpálják 


Első feladatként a Ste o Körtársa- 
ság Mova szusha nevű kikötövárosát 
kell elpusztítanunk ahhoz hogy a 


szárazföld belseje felé 
nyomulhaszunk. 
A tenger felől közelítjük meg 


partot. Itt repülögép-kötelékekkel és 
hajákkal kell a harcot felvénni. Má- 
hány kötelék, vagy nagyobb gép 
hullámsírba küldése után felszerelés 
marad a pályán, aminek verek. 
lövéssel ke e 

véve hatékonyabb lle, Ké pajás 
feltöltéshez, pontokhoz, és persze 
életekhez juthatunk. 

Ha ketten játszunk, akkor mind- 
kettőnknek . leesik valami a 
dicsőségből. Egy fontos csomag a 
Build up, ami egy B betűvel jelöl- 
nek. Ez lehetővé tesz, hogy ha gé- 
punk  aláhull, a következő gépünk a 
mégszerzét tuningokat ú 

Ezek számát a kis röld lámpák 
jelzik. A lövések mellett a kék 
tar gépünk előre repül, majd 

hurokkal visszatér a kép 
aljára, gy. elkerülhetjük, hogy a már 
élomtól sűrű levegőt gépünkkel 
vágjuk dát. 

Ezeknek a hurkaknak (eop]) 
korlátozott a számuk, de ilyet i 
találhatunk a csomagokban. Tehát 
ott tartottunk, hogy haladunk a 
szárazfáld felé. 

Egyszercsak  megpillantunk két B- 
17-hez hasonló nagydarab gépet, 
amint elállják utunkat. Egyenként 
négy  lövegtörnyuk mindig minket 
vesz célba... Ejnye, mindig a kisebbet 
bántják! 

Ia játékosok paneljén megjele- 
nik egy Boss felíratú szintjelző, ami- 
ről leolvashatjuk, mennyi ólom kell 
még a ahhoz, hogy a földre 
húzta, Hamarosan a szárazföldet is 
elérjük, ahol már tankok és katonák 
s bekapcsoládnak fogadtatásunkba, 

Jó némi és hallani, amikor a fel- 
robbant  teherautából lángoló, visító 
emberek rohannak szerte-széjjel, vagy 
égy markoló kanala hullik a vadul 
lövöldöző G. I. loc nyakába. 

A. műsodik szinten egy vűros utcái 
felett folyik a militarizált népesség 
radikális csökkentésére irányuló 


akció. Vigyázzunk a templam 
toronyra, nehogy mi kongassuk meg 
a harangat. 


Ha. a manipulátorokkal csapkodó 
bádoglényről kiderül, hogy alulmarad 
velünk szemben, akkor sincs még 
okunk örömre. A pálya végélg még 
akad dolgunk. 

itt megtudhatjuk, hogy a gonosz 
visszavonul egy űrhajóval, és erzel 
kiprovokálja belőlünk a Banshee 
továbbfejlesztését. Így már nem lesz 
akadály az űrben sem üldözni 
agresszorunkai. 

Innen hosszú az út a megbéké- 
léshez, mócsarakon, sívatagokon, 
kanyonokon keresztül. Ám minden 
bizonnyal a repülés sokat fog ezután 
fejlődni, ha hösünk eléri célját 
Bízunk benned! 

A játék kivitelezése profi munka. 
Jó látni, milyen az a játék, amit 
Amigára fejlesztenek. 

A CD" mellet az AI200 tulajdo 
nösok ís beülhetnek a propeller 
mögé. A grafika stílusa nagyon jól 
illeszkedik a sztorihoz, és rendkívüli 
részletességén mindig akad új 
látnivaló. 

Az eső a köd és a vihar rendki- 
vül  látfványossá teszi a pályákat. A 
háttér 64 színben röccenés nélkül 
gördül alá. Láthatunk babakocsit toló 
anyukát, vízbe ugráló embert, amik 
talán csak a figyelmünket akarják 
elvonni. 

Az  animúló gépek tömérdek 
mennyisége sem lassítja a játékot. 
Amikor már art gondolnánk, hogy 
ennél több repülőt műr nem tud 
mozgatni a gép, akkor még több 
jön földi eszközök társaságában. 
Számos Jól kidolgozott hangattektet 
hallhatunk egyszerre, de erek nem 
rontják le egymás hatását. 

Nekem csak a beigért FMV ani- 
máció hiányzik. Egyedül ís rabul ejt, 
de próbáljátok ki ketten! 
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Bagarak számya rezegteti a levegőt 
az óriás fényszórók előtt. De a fő- 
meg nem csak idetenn, hanem oda 
lenn d: egyre nő, ahova a reflekte-: 
rok fénykévéi tartanak. 

Zald mezőt vesr körbe emberek 
gyűrűje. A merőn lehér vonalak, 
ívek törik meg a sík egyhan: 
gusagaát. A merő pont akkora, mint 
egy focipálya 

Odalenn valami örült egy sztür: 
kére festett uborkába ordibál. 

"Kedves mindenki! Óriástan felül. 
múlhatatlanul irgalmas játékot igér 
ma este a döypad ws. dJaystick 
mérközési A csapatok műris..." 

Máris  kötszer I! ember frappol 
ki a pályára. Igen-igen trappolnak. 
lábuk úgy jár, mint egy ventillátor 
lapátja. 

Égy sípszó. ös kétszer három per: 
cen át kergetik a labdát. 

A közvetílésen a pálya fölé hec 
íyezrett kamera képét látjuk, amit 
kissé felfelé dömtöttek, így jobban 
láthatjuk térben ar eseményeket A 
kép alján egy eredményjelrő-tabla 
helyezkedik ef, ám ha még lejjebb 
nérünk, láthatjuk, hogy ez egy TV: 
készülek, és mellette egy ÚD -ben 
a Siriker felíratú lemer forog. 


A játék az egyszerűbb fociprog- 
ramok családjába tartozó alkotás, 
ami csak a CD" számára új játék 
Más. platformokomn már mem számít 
újdonságnak a Gremlin játéka. 

Betöltés után négy lehetőség kö- 
rül választhatunk, melyek rendre a 
következőek: 

Play friendly — It egyetlen ba- 
rátsúágós mérkőzést játszatuonk a 
gép, vagy egy műsik játékos ellen. 

Play töumament . — Megkezrdőd- 
het a VB anélkül, hogy újabb 
évéket kellene várnunk. 

seedings — Itt a rendelkezésre 
álló csapatok listáját láthatjuk erős- 
ségi sorrendben. 

Watch Demo — 
közvetítés. 

A választható csapatok képességei 
eltérőek, amiket a csapatok valós 


Focimeccs 


3] 


adatai alapján állítottak össze. A 
játékban nincs mód gyakorlásra, de 
ha kezdő vagy, wváúlaszd a 
németeket, ellenfelednek pedig 
Öuatar:. 

itt látni fogod, mit ís jelent a 


csapatok közti különbség. 


Mámet  játákosod úgy mozog a 
guatar-i játékoshoz képest, mintha 
gyalogkakukk lett volna esaladiája 
felmenő ágában. 

A játék mégkezdése előtt még 
bedllítható a csapat felállása. Meg- 
adható több előre beállított 
védekező és támadó formáció. A 
játékosok ezt veszik fel minden 
kirúgás előtt. 

Innen léphetünk át a Settings 
képernyőre ís, ahol beállíthatjuk a 
szél erősségét, irűnyöt. Megha- 
tározhatjuk a játékidőt, az esetleges 
hosszabítás idejét, végül pedig 
megkezdhetjük a jűtékot. 

Az alsó panel jelzi az ertdményt 


és a bírói üzeneteket. Itt mindig 


láthatjuk a jűtékos számát, aki 
éppen a labdát vezeti, a panel 
szélén pedig a játékos sérülését. A 


már jó  alapásan  megrugdalt 
játékost célszerű — kímélmi a 
megrázkódtatásoktól. 


Lábunk  rellextónáját a cöntról 
pad piros gombja ingerli. Egy 
lenyomásra  elrúgla a labdát, kettő 
gyors  lenyomásra  becsúszáüssal 
próbálja szerelmi ellenfelét. 

Ha látni szeretnénk játékosaink 
elhelyezkedését, akkor a bal alsó 
gombbal kapcsoljhatjuk be a teljes 
pálya képét, ami dáilátszó, és mem 
(mindig) Tavaró. 

láték közben a sárga gombbal 
bármikor  megváltoztathatjuk a 
játékosok felállását, amit erután 
követni fognak. 

A kék gomb a felezővonal és a 
pálya szegélye kivételével minden 
jelzést eltávolít, illetve megjelenít. 
Ennek nem látom gyakorlati 
jelentőséget. 

A játék talán egyetlen érdekes: 
sége a visszajátszás — ezzel jól 
elszórakozhatunk egy metrs végén... 


A zöld gombbal kapcsolhatjuk be 
a  visszajátszást. Innen a pirossal 
léphetünk vissza a játékba, a többi 
gomb a különböző 1le- és 
visszajátszásokot szabályorza. 

A játék végén egy összegzést 
kapunk a két csapat cselekedeteiről. 
Megtudhatjuk, ki mennyi sárga: 
vagy  piroslapot gyűjtött, és kinek 
volt több gólhelyzete. 

A játszhatóságot mem rontja, 
hogy viszonylag egyszerű a játék, 
de ami szembetűnő, az a kis 
pasasok sebessége. 

A jútékösök semmi perc alatt 
átfutnak az égyik kaputól a mű- 
sikig.  Tővolabbról valami egérfuttató 
versenynek tűnhet az egész 

Nehéz a gyors lábú játékossal a 
kis méretű labdát póntásan élta- 
lálni, és jó irányba továbbadni. Ez 
a program jelentősen lemaradt a 
gép — képességeihez 7 és a 
számífögépes játékok szinte havonta 
változó palettájához képest. 

Ami rendkívül megnyerő számom- 
ra. valamennyi Gremlin játékban, az 
a lemezen elhelyezett demók 
sokasága. 

lit is találhatunk négy játszható 
demót, amivel legalább egy mér- 
hető részét kihasználják a CD fúró- 
láképességének... 


Saját véleményem szerint el lehet 
játsszogatni a Striker-rel, benne van 
minden, ami egy fodhoz kell, de 
van már núla jobb szórakozást 
nyújtó program Ís. 


Lári 


ETT; 


b 
1 
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KE reLáale Új 


Brübaba, nem kaptam töletek egyetlen 
sort sem, de megbocsájtok, mert 
amikor ertket a sorokat írom, az első 
szám még nyomdában van. Még 
mindig aem farfora tisztességesnek a 
cheat használatát, de mem állítom, 
hogy soha nem esek bűnbe. 








Szóval csomegéztetek kedvetekre, 
TN TELT ree aal] 


A pályák kódjai: 2. IHRE, 
3. GFDE, 4. ZYAP, 5. HMAT, 6. 
új 


ett tl re tehn aes FL Lett b 
2. INSULE, 3. CONDOR, 4. 
VIENNA, 5. AVAÁLON, 6. DULICS 


Ha pontosan 9:59-et 
mutat az óra, amikor 
teljesíted a szintet, 
akkor százezer pontot 
kapsz, ami két életet, 
plusz egy folytatást jelent. 


SEGA MEGA DRIVE 


Kódszónak írd ber 5257. Ha 
v a gombák megjelentek, 
akkor ok, a cheat műkö- 


dik. Te választassz, melyik 

pályán akarsz játszani, ha pl. a 

harmadik világ második szintjére 
vagy kiváncsi, írd be: 3200. 

Ha a máűsodik első szintjén: 
ral GST REL EL TA 




















9 Rt TR "RAB TVR "NT S TETT 





Ha szeretnél Clinton elnökként 
játszani, tedd a következőket: 
nevedként írd be AR és keresd ki 
a KA, de ne üsd lel 

Most tartsd lenyomva a START 
gombot, majd nyomd la az A-t. 

Még egy csalafintaság, a "To- 
nights Matchup" képernyőjén 
nyomd le ötször a C gombot és 
az ötödiknél tartsd lent. Ez az 
erős védelem jól jöhet. 


Íme MLLE TŐ ESETE B 

MMBK DÖLL DLEG LLDD LDTY, 
HUBB DDDD DDEK DDLL LDTN, 
UBBB DOLL LDBB LLLL LDDÜ, YBBB 
MDLL LLBB DDIL LDMŰ, GBBEB 
rat a TA 3 888 0 0 V TÓRA Va) 1 MA 3355 dee a 
LDBB TIDL LLHG, PBBB TKLD DLBB 


TEDL DLNY, YBBB TZOD DLBB 


[Ar AN] Le a ea FEL NET 111 A 
LOZM, MHBB TZKD LDBB TZGD 
LLTM, PRBB TZBK DLBB TZBG 
DDRZ, YRBB TZBB DDBB TZBK 
pacta ale Fr FEE B 
JIBB TZBW ZGBB. 


SEGA MEGA DRIVE 


Ha szeretnéd, hogy ne fogyjon 
életeid száma, akkor nyomd még a 
pause, majd: B, le, €, le, Tel, le 
balra, la. 

Aki lassúnak találja a masinát 
próbálja ki er hkoolk Tel, le, A, B, 
balra, jobbra, C és START. 

Mehezítés egyszer: balra, jobbra, 
balra, jobbra, fel, le, START, le. 

Még nehezebb: balra, le, fel, le, 
jobbra, la, A, le. 


Próbáld ki ert! A főképernyőn: 
fel, fel, le, le, balra, jobbra, B, A 


Ha szeretnél könnyedén áthaladni a 
szinteken, tedd a következőket: 
ak B, A, jobbra, A, C, U, D, A. 

Most kezd újra, újra pause. Az A 
és jobbra út tesz a következő 
szintre, az A és fel pedig a követ- 
kező zónúba.. 


Ha passwordnek beíród JOÖOLS, 
egy titkos Asteroids játék lesz a 
jutalmad. 


Az ÖPTIONS képernyőn: le, fel, 
bal, bal, A, jobb. Ma, milyen ? 


eget Ta ETET 


Néhány LE RYDFUPFC, 
KAT ETT e ALUL E MR a LELET 
kerub 


kie hT 3 SRE 


Ha már minden lehetőséget 
elhasználtól, nyomd le egyszerre: 
fel-balra-1 gomb. Ha minden 
igaz, kaptál újabb három életet. 


Tíz életért nyomd le a következő 
gombokat: le, jobbra, le, le, bal- 
ra, jobbra, fel, jobbra és kétszer 
az egyes gomb. 


Ha er a kódot beírod maximális 


lesz a sebességed, az erőd és a 
skillad: IKM IK! POC 





ars kő aa lé 
(ől E FI b 
Lé res azt 
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Öt continue, ha a kezdő képer- 
nyőn beütöd: XBBAY és START. 


LELTE TER een 611 
[ELEGET en RL 

2. PLUCKY-BOOKWORM-ELMYRA 
3. M.MAX-CALAMITY-SHIRLEY 
kV A TOLTA Tag e [ 43113 
Ket KET Tap EAT eA 34 4 
ML UNG EREL LE Le 34 il: 


a 
[§) 


Nehéz fokozatban: 
PLUCKY-BÁB35-BOOKWORM 
: LIL BEEPER-M.MAX-ELMYTRA 
. 6060-SHIKLEY-SWEETIE 

Mala aA AL 4 ETT Te 
G60G60-CALAMITY-LIL" BEEPER 
b. M.MAX-BAÁBS-SWEETIE 


Era tti bigiiki 
: 


Kilenc cöntinue-ért tedd a követ- 
kezőket: a lőképernyőn vidd a 
kurzort az ÖPTION$-ra, nyomd 
meg a START-ot. A kettes control: 
lerbe illesztett padon zöngaorázd 
be: Tel, X, balra, Y, le, B, jobbra 
ANT 


Ae LESeL B 

1. J5$CTS, 2. CKBGMM, 
3. SCTWMN, 4. MKERLN, 
5, LELNRD, 6. IMDKRK, 
Z.STGETN, 3. 58E5HC, 

3. DBKRRB, 10. MSFECTS, 
11. KMGRBS, 12. SLIMBG, 
13.TGRTVN, 14. CCLDSL, 
15. BTELMD, 16. STEIDH. 


Próbáld ki, írd ba a password 
helyére BURGER! 





Password-nek írd be : BCDBF, 
majd kezd el a játékot. Mit 


szólsz ehhez a fantasztikus bőnusz 
deto Lg ed] 


Eg 


Ha ez a procedúrát végig csinú- 
lad, végtelenszer folytathatod ű 
jatékoti 

Válaszd a két játékost, A mód- 
ban. Addig folytasd a játékot, 
míg mindkettőtöknek 1-1 eredítje 
marad. — Mikor megkérdezik, 
akarjátok-e folytatni, mindkét 
joypadon nyomjátok le egyszerre 
a START-otl Hét cöntinué G 
lutalom, ha elfogy, lehet újra 
MEGT 


dja 


szeretnél extra életet? 

A titok nyitja: a főképernyőn 
nyomd le a következő gombokat: 
jobbra, jobbra, fel, balra, fel, 
jobbra, le, B, A, Select, START, 
IL 


urlrelb 

PVV23CI, FCBESBÓW, YHYAMLZ, 
YAMOPFW, GSFIÓCX, CAZAGYE, 
NEGRÓCF, XAZKLDK, S54805N4, 
DWVéP78, PCDI384, DJ49LZ3, 
DIFKPTR, TTMGNMANML 


f [J 
"£ 
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Figyeli az arany repülőkre, ha si- 
kerül  leszedned öket, kapsz egy 
GEL ÉL E 


ime a ködök: 

TO3754, 955783, 637511, 
148574, 786565, 927272, 
ere EG EIB 


j j 


Mikor a képernyőn megpillantód 
Tomot és lerryt, nyomd le a kö- 
vetkezőket: jobbra, jobbra, fel, 
balra, fel, jobbra, la, B, A, $eled, 
majd nyomd o lekétszer a START 
gombot. Yeah, 99 egér! 


fi E [ ; f k F . 
l .j 1NF ha [6 véle et Te ÉT 
J § [ 
B B af a s LAT ] § - kz " [ 
te. in VÁ s d 
ü ge Éz k j 
are ; E Te at b aal É 8.h d e, 
kn eni hz jó d pet Eázá da! ás ájA d 8) ak! 1 új 
? ( 7 4 ? me vs ni! tal . 





Néhány köd a rűszöru- 
eb 








Amit most leirok, jűté- 
koönként csak egyszer hasz- 
nálhatod, de 6 azéri nem 
89 

Pillanat állj, majd fel, fel, 
le, le, bal, jobb, bal, jobb, B, 
MELILLA 

Ha az utolsó hajódat is le- 
rombolták, üsd le ezt, de 
gyorsan: le, fel, B, A, B, A, 
B, A, B, A 


(GREMLINS 2 





itt vannak a ködök, vá- mesze, 
LEE emezt 
BYKH, DXNH, CGMW, NIDT, 
ZFFPI, SHMC, VILBB, NARD. 
HOOPSIH Egyből a végső csata 
közepébe csöppenhetsz, ha beírüd 
passwordnek: LUXLRZTLR. 









tells [ot tda b 

a — főképernyőnél 
nyomd a le gombot, 
majd A, B és 
HIETE 





Játszd végig a játékot és 
nyomd le fel, fel, le, balra, 
jobbra, balra, jobbra, A, B, 
START. Hogy mit ad érte, az 
legyen meglepetés! 


Crazy Baby 
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Magyarországon egyedülálló SEGA MEGA DRIVE és GAME GEAR 
játékválasztékkal várjuk kedves vásárlóinkat üzletünkben. 
A játékok mellett az alapgépeket is megvásárolhatod nálunk 
nagyon kedvező áron. 
A CD" tulajdonosoknak a folyamatosan bővülő játék kínálatunkat 
ajáanijuk, mely mindenfajta igényt kielégít. 


Részletes árlistánkat a GURU és Heti Piac lapjain olvashatjátok. 


Várunk mindenkit szeretettel, látogass el hozzánk! 


1135 Budapest, Szent László út 74/a (volt Mautner Sándor) 
Tel.: 149-6165, Fax: 251-2385 


KOSZT ÉS ÉÉ e LETT AeE att STATES A LT 
zs megújult formában, 


keré ET ne L 


Lapjainkban már jó bevált előfizetési 
kedvezménnyel kívánunk kedveskedni 
olvasóinknak. Aki előre megrendeli és befizeti 
az előfizetési díjat az alábbi kedvezményeket 
kapja: 


1 éves előfiztetés — 2028 Fi 


1/2 éves előfizetés — 1014 Ft 


De pérsze ez nem minden, ugyanis E user. Hú 

az év végéig beérkezett éves előfizetőink között PF a [7 

értékes nyereményeket fogunk kisorsolni, ; § 

melyekről majd később részletesebben 
olvashattok a JOYPAD-ban. 


Tehát várjuk előfizetéseteket 
a JOYPAD címén. 
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16 oldalas hardware- és software-melléklettel, 





port "aj hg s MR te 
ES E— 


